Erasmus+

1:1 Olgekli Prototipleme veya Prototip Testi . o

1:1 prototipler, mimari inovasyonu yonlendirmede 6énemli bir rol oynamistir. Temel
kullanim alanlari, genellikle tasarim ve insaat asamalarinda olmak’ tizere, binalarin
cesitli yonlerinin test edilmesi ve iyilestiriimesidir. Prototipleme, fiziksel modellerin
bir tasarimin geometrik formunun incelenmesini ve analizini kolaylastirdigi model
yapiminin bir alt kimesidir. Bu, yalnizca eskizler, dizenler, 3B modeller veya karton
deeII@r'aracnlllgl?{Ia elde edilmesi zor olabilecek kapsamli bir degerlendirmeye olanak
sagladigl icin 6zellikle degerlidir. Test amacli inga etmenin pratik olmadigi durumlarda,
alternatif bir ¢dzim, genel tasarimin bir bélumunu yerinde insa ederek bir maket
testi olusturmaktir. Bu, alisiilmadik yapi malzemelerinin, kullanicr davraniglarinin veya
teknik ¢ozmlerin incelenmesine olanak tanir.

1:1 Olcekte prototip olusturmak, érnek secimlerini do%rulamak, estetik kaygilari ortaya
koymak ve malzeme ve uygulama kalitesini degerlendirmek icin 6nemlidir. Bu asama,
insaat surecinde bir 6n adim gorevi goérerek, tasarimin uygulanabilirligini saglamak
icin paha bicilmez bir arag islevi gorur. Bu prototipler, kagit Gzerinde pratik gorinen
sureclerin gercege uygun olup olmadigini veya degisikliklerin gerekli olup olmadigini
belir ?mede onemli bir rol oynar. Ayrica, test ve degerlendirme araglari olarak da islev
gorurler.

Duygusal ve Du?(gusal Haritalama =

Duygusal haritalama, mimarlik 6grencileri, egitimciler, arastirmacilar ve topluluk
sakinleri de dahil olmak Uzere katilimcilarin bir mahallede veya kentsel alanda
arurken duygusal tepkilerini ifade etmelerini saglayan gorsel bir aractir. Tasarimcilar,
entsel veya mimari mekanlari incelerken genellikle "bilgi ve izlenimleri belgeler;
malzemeler, renkler, sesler ve kokular gibi cesitli unsurlari kaydederler. Duygusal
haritalama, 6grencilerin mekansal ortamlarin farkli topluluk Gyelerini duygusal ve
sosyal olarak nasil etkiledigine dair anlayislarint derinlestirir.” Artik, katilimcilarin
yururken duygularini haritaladiklari duigusa haritalama yoluyla duygusal bir boyut
ckjalijahlil gdljlebilir. Bu aracg bireysel olarak veya rehberli bir grup’kesfinin parcasi olarak
ullanilabilir.

Yakinlik Diyagrami veya K] Yontemi
K] Yontemi, yaraticisi Japon antropolog Jiro Kawakita’'nin adini tasityan, hem fikir
uretme hem de o6nceliklendirme yéntemi olarak hizmet eder. Tasarim, ekip ve proje
toplantilarinda yaygin olarak kullanilan bu yéntem, cok sayida fikir, eylem ve veriyi
icsel baglantilarina gore duzenlemeyi igerir. Belirli bir stire¢ veya problemle ilgili
bilgileri Gretme, duzenleme ve birlestirme surecinde degerli oldugunu kanitlar. Fikir
dretme asamasinin ardindan, yontem kavramlarin yakinlik veya benzerliklerine
gore gruplandirilmasini énerir. Mimarlk egfljclml ve tasarim pratiginde K1 Yontemi,
ogrencilerin ve tasarim ekiplerinin tasarim Tikirlerini, kullanici gereksinimlerini veya
mekansalngZIemIerl kiimelemelerine, érantuleri ortaya ¢ikarmalarina ve stidyo
projelerinde veya kentsel mudahalelerde tasarim ¢ozimlerinin 6nceliklendirilmesine
rehberlik etmelerine yardimci olur.
Olanaklar
“Olanaklar” terimi, bir ortamin veKa nesnenin bireylere, Yeteneklerine've niyetlerine
bagli olarak sundugu eylem olanaklarini ifade eder. Psikolog James J. Gibson'in (19791
calismalarindan taretilen bu kavram, 6zellikle bir mimari tasarim stidyosunda fiziksel
mekanlara ve o0grenme sureclerine de uygulanabilir. Ogrenciler, stidyo igindeki
fiziksel ve sosyal etkilesimler yoluyla, bu olanaklari algilar ve kullanarak 6grenme ve
aratici faaliyetlere katilir, mekanla, araglarla ve is birligi surecleriyle baglanti kurarlar.
u olanaklar yalnizca fiziksel dizende degil, ayni zamanda insanlarin. mekani nasil
yasadiklarinda, kullandiklarinda ve uyarladiklarinda da kendini gosterir. Mimarlik
egitimindekison gelismeler, stidyo olanaklarininbirka¢temel kategorisini belirlemistir:
rup (iall§mal_ar|n|, sunumlari veya elestirileri desteklemek icin mobilyalarin yeniden
dazenlenmesine olanak taniyan Mekansal Esneklik; pin-up’lar ve yinelemelitasarim
éerl bildirimi icin duvarlar gibi Etkilesimli Yuzeyler; ve 6grencilerin kapsayicihg ve
atilimi tesvik ederken manuel ve dijital tasarim’stregleri arasinda gecis yapmalarini
saglayan hibrit is akislari saglayan Dijital Entegrasyon.

Asamblaj Cizimi o N oy

Asambla{( cizimi, cizen kisi, cizim araci ve ¢izimin ﬁergekle§t|”| ortamin baglami
arasindaki karmasik iliskiler aracihgiyla yerlesik bilgiler uretir. %izenin veya ¢izilen
nesnenin icinde bulundugu iligkileri ‘agiga c¢ikarmak icin bir aractir. Bunu yaparak,
cizenin veya arastirmacinin arastirilan ozneye ve geleneksel bilgi Gretim sureclerine
gore konumunu arastirmayi amaclar. Montaj cizimi, bir yer hakkinda kismi, dinamik
ve Oznel bilgiler aretir. Montaj cizimi, kisinin diger insan ve insan olmayan aktorlerin
karmasikligl icindeki konumunu kabul etmesini gerektiren dénustlrucu bir pratik
olarak ortafya ilkan montaj dusuncesi fikrine dayanir. Antropoloji, ekoloji ve siyaset
bilimi gibi farkli alanlarda, bir yerin 6zellikleri ve bu yer ile organizmalar arasindaki
iliskilerle ilgilenen arastirmacilar, montaj dustncesi fikrini gelistirmistir. Gilles Deleuze
ve Felix Guattari'denyola ¢ikarak montajlar, hem madde hem deyogunluklardan olusan
acik uclu bir araya gelmeler veya heterojen ¢okluklar olarak teorize edilir. Cizen kisinin
veya arastirmacinin eylemliligini arastirirken, geleneksel bilgi Gretim yontemlerini ve
cizen kisinin kendisini'dénuasturar. Montaj cizimi, belirli sireler boyunca tekrar tekrar
cizmek icin bir alana surekli ziyaretler gerektirir. Bir nesne veya nesne kimesinin
cizilmesiyle baslar ve arastirma yoluyla iliskileri ortaya ¢iktikca dncekilerle iliskili diger
nesnelerin cizilmesiyle devam eder.”Mimarlik pedagojisi ve pratiginde montaj cizimi,
6grencileri insa edilmis ortamlarin sosyo-mekansaliliskilerini kesfetmeye, insanlarin
ve malzemelerin bir mekan icinde nasil etkilesim kurdugunu anl'amaia ve bu karmasik
montajlar icindeki tasarimcilar olarak konumlarini elestirel bir sekilde dU%pnmeye
tesvik eder. Bunu yaparak montaj cizimi, geleneksel mekan-zaman surekliligine de
meydan okur.

Biyografik Yontem o o
Biyografik yontem, incelenen bireyle ilgili tum bir yasami veya belirli biyografik
asamalari veya olaylari kapsayan anlatilari icerir. Oznenin toplumsal gerceklik algisini
anlamak ve analiz etmek amaciyla, 6znenin yasamiyla ilgili tim mevcut bilgi veya
belgeleri icerir. Bu ydntem, kisisel deneyimlerin vé mekansal anilarin insanlarin
insa edilmis cevreyle iligkilerini  nasil sekillendirdigini ortaya cikarabilir. Arastirma,
otobiyografik ~ belgeler, ‘mektuplar, gunltkler, roportajlar veya diger kaynaklari
kullanarak bu éykuleri duzenlenmis versiyonlgr, yazili ifadeler, gorsel temsiller veya
s6zlU sunumlar gibi cesitli bicimlerde sunar. Ogrencileri mekani yalnizca fiziksel bir
Vc'él’hk olarak degil, yasanmis, duygusal ve tarihsel bir deneyim olarak gormeye tesvik
eder.

Beden Firtinasi

Beden firtinasi, fikirleri fiziksel olarak kesfetmeyi ve ortaya ¢ikarmayi, varsayimilari
ve sorunlart hizla ortaya cikarmayi icerir. Beyin firtinasma benzeyén bu yontem,
uygulamali kesif, deneyimler ve etkilesimler yoluyla fikir ve beklenmedik |$goruler
uretmeyi onceliklendirir. Tasarim stidyolarinda ve'mimari projelerde beden firtinasi,
6grencilerin ve uygulayicilarin mekansal senaryolari canlandirmasina, dolagim
modellerini test etmesine ve ortamlari kullanicinin’bakis agisindan deneyimlemesine
olanak tanir, empatiyi tesvik eder ve yalnizca tartisma yo!uTyIa gozden kacabilecek
tasarim firsatlarini ortaya cikarir. Fikir Gretme mucadelesi fiziksel veya kisilerarasi
unsurlar icerdiginde, sozIU tartigmalar grup icin yorucu hale geldiginde veya bir
oturum empati, enerji veya akilda kalicr bir odak™noktasi gerektirdiginde &zellikle
degerli oldugunu kanitlar.

Beyin Firtinasi

Beyin firtinasi, katilimcilarin ¢ok sayida yeni ve yaratic fikir drettigi is birligine
dayal bir ortami tesvik eden degerli bir nitel arastirma aracidir. Tasarim ekipleri
tarafindan benimsenen bu yontem, fikirleri cesitli Konlerden_ kesfetme 6zgurlugu
saglar. Yerel bilgi ve yasanmis deneyimleri ortaya ¢ikarmak icin bir platform goérevi
gorebilir ve 6grencilerin topluluklaricin tasarim yapmak yerine onlarla birlikte fikir
gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu yontem cesitlilikten beslenir; farkli bakis acilarina
sahip insanlari bir araya getirerek genellikle farkli bakis agilarini destekler. Bu arac,
yalnizca geleneksel dustnce kaliplarint kirmakla kalmaz, ayni zamanda katilmcilari
olaylari yeni sekillerde algilamaya da tesvik eder. Beyin firfinasi yoluyla ekipler, cok
cesitli yaklasimlari kesfedebilir ve tasarim sureclerini sekillendirecek en ilgi cekici ve
temel fikirleri belirleyebilirler. Konusmaya birden fazla sesi dahil ederek beyin firtinasi,
guc dinamiklerini ¢c6zimlemek ve mimari tasarimda sosyal esitligi vurgulamak icin bir
alan haline gelir.

Beyin Yazma = = L o . .. .
Beyin yazma, belirli bir soruna fikir ve ¢c6zUm Uretme ydntemidir. Katihmcilar bireysel
ve sessizce katilir, dusuncelerini kagitlara yazarlar ve bu kagitlar bir kenara konulabilir
veya bir sonraki katilimciya aktarilabilir. Bu yaklaﬂm, beyin firtinasina kiyasla daha
fazla miktarda ve cesitlilikte fikir Gretir, ancak daha sessiz ve daha dusutnceli olma
egilimindedir ve daha az enerﬂl taketir. Ozellikle karmasik fikirlerle” u[gra irken,
cesitliligin onemli oldugu durumlarda, daha az disa dénuk katilimcilari %u? endirmek
icin veYa grup baydklugindn geleneksel beyin firtinasini kullanigsiz hale getirdigi

urumlarda etkilidir. Mimarlik pedagojisi ve tasarim pratiginde, beyin yazma, birden
fazlatasarimalternatifini kesfetmek, mekansal zorluklar icin yaratici ¢6zamler Uretmek
ve tum 6grencilerin veya ekip Gyelerinin katkilarini tesvik etmek i¢in kullanilabilir ve
tasarim surecinde daha genis bir bakis acisi ¢esitliligi saglar.

Bruno Munari Yontemi
Bruno Munari® Metodo patentli bir egitim 6gretim yontemidir. Munari tarafindan
gelistirilen bu yéntem, uygun araclar saglandcljglnda herkesin yaratici olabilecegi ve
etkili bir sekildé tasarim yapabilecegj inancina dayanir. Munari, “Da Cosa Nasce Cosa”
veya “Bir Seyden Baska Bir Sey Dogar” adli kitabinda tasarim yontemini sistematik
bir sekilde ozetlemektedir. Sosyal olarak konumlanmis mimariye uygulandiginda,
%orjtem 6grencileri hem sorunlari hem de ¢6ztmleri sekillendiren "sosyo-kulttrel
aglamlarrelestirel bir sekilde incelemeye tesvik eder. Yalnizca estetik veyaislevsellige
odaklanmak yerine, yontem, tasarim sdrecinin temel unsurlari olarak” guc iliskileri,
cevre etigi ve topluluk ihtiyaclarinin arastinimasini destekler. Sadece yaraticilig
degil, ayni zamanda dusunceli ve kapsayicr bir zihniyeti de tesvik ederek, 6grencileri
kgrmagkllk ve sosyal sorumlulukla en basindan itibaren etkilesime girmeye tesvik
eder.

{/sbirlikgi Haritalama veya Vatandas Haritalamasi ‘ o _
atandas haritalama olarak da bilinen bu yéntem, web haritalama ile bir grup birey
veya kurulustan kullanici tarafindan olusturulan icerigi birlestiren bir veri toplama
ontemidir. Vatandaslarin ortak bir hedefe ulasmada aktif olarak yer aldig1 daha g1en|§
itle kaynak kullanimi kavramina girer. Isbirlik¢i haritalamada, hedefler genellikle
kentsel ‘planlama ¢alismalarina aktif olarak katkida bulunmak gibi cografi bir odak
noktasina sahiptir. Ogrencilerin yerel topluluklarla dogrudan etkilesim kurmalarina
ve mekansal bilgiyi birlikte Gretmelerine olanak taniyan pedagojik bir ara¢ haline
Eelir. Bu yaklasim, veri, bilgi ve bilgi birikiminin nufusa dagildigi ve merkezi bir veri
aynaginin olmadigl durumlarda degerli hale gelir. Isbirlik¢i haritalama, incelenen
mekanlarda yasayanlarn seslerini yukselterek mimari 6grenmede kapsayici tasarim
sureclerini destekler. Isbirlik¢i haritalama, 6zellikle bir e-Planlama Platformuna
entegre edildiginde, vatandaslara ve topluluk faaliyetlerine 6nemli faydalar
saglayabilir. Kritik ve katilimci CBS yaklasimlarinin %/a&/%;nlagtlrllmasu yazihm araclarini
kolektif faaliyetlerle birlestirerek topluluklarin ortak hedeflere ulagmak icin birlikte
calismasini saglar.

Arastirmada Kolaj _ ) _
“Kolaj” terimi, yapistirmak anlamina gelen Fransizca “coller” kelimesinden gelir ve
nesnelerin duz bir ytzeye kesilip yapistiriimasini icerir. Kolajin kullanici dostu ve
uyarlanabiliryapisi, onu nitel arastirmalarda degerli bir sanatsal arag haline getirmistir.
KO'@H olusturma calismalari, ¢ok cesitli konu veya konular etrafinda yapilandirilabilir.
Secilen tema ne olursa olsun, bir'kolaj qu?turmak, yaraticinin anlatiyi sekillendirdigi,
malzemelerin nasil temsil edilecegini belirledigi ve genel sanat eserini insa ettigi
yansiticl blr_uyrgulamadlr. Bu yansiticl yon, 6zellikle konu sanat¢inin kendi yasami veya
deneyimleri o du%mda daha da belirginlesir. Mimarlik pedagojisi ve arastirmasinda,
metatorik kolaj, Di o%rafik kolaj veya eidetik/fotomontaj gibi cesitli Qla{)'tufleri
oldukca faydalidir. Katilimci tasarim araFtlrmaIarlnda bu arac, topluluklarla is birligine
dayal” arastirmayi kolaylastirarak katilimcilarin seslerini ortak arastirmacilarin ve
bilginin ortak Ureticilerinin seslerine yukseltir. Kolaj, ¢oklu bakis acilarini tesvik
ederek mimarlk e%itiminde ve topluluk katiliminda kapsayici ve sc'jmijrfgeahk kar%tl
uygulamalari destekler. Sonug olarak, diger sanat temelli arastirma yaklasimlari gibi,
kolaj da somurgecilikten kurtulma icin bir alan saglayabilir.

ocuklarla Topluluk Haritalamasi

u stratejik planlama araci, ¢ocuklarin topluluklarindaki riskleri ve kaynaklari
belirlemelerine ve cevreleri hakkinda anlamli sohbetler yapmalarina yardimci olmak
uzere tasarlanmistir. Nihai ‘sionu%, toplulugun mevcut durumunu agikca gosteren bir
cizim veya haritadir. Bu, orijinal haritaya eklenen ve %_o_cuklarln ve genglerin goérmeyi
umduklari degisiklikleri gosteren gorsellerle zenginlestirilmistir. Aracayrica, ¢ocuklarin
topluluklarinda fark ettikleri olumlu unsurlari veya “degerleri” de vurgulayabilir. Bu
arag, 6grencilerin geng topluluk tyelerini tasarim surecine nasil dahil edeceklerini
6grenmelerine yardimci olarak katihm ve aidiyet duygusunu tesvik eder. ._Alec_a(
insanlarin ihtiyaclarina gercekten yanit veren alanlar tasarlarken topluluk géruglerini
dinlemenin 6nemini anlamalarina’yardimci olur.

Kavram Haritalamasi

Kavram haritalari, bilgiyi dizenlemek ve géstermek icin gorsel aracglar olarak hizmet
eder. Genellikle daireler veya kutular icine alinmis kavramlardan ve bu_kavramlar
arasindaki baglanti cizgileriyle gosterilen baglantilardan olusurlar. Bu cizgiler
uzerindeki, baglanti sozcukleri veya ifadeleri olarak bilinen kelimeler, eslestiriimis
kavramlar arasindaki iliskiyi tanimlar. Kavram haritalarinin cogunda fikirler, hiyerarsik
olarak duzenlenmis ve cizgiler veya oklarla birbirine ba%lanm@ kutular veya daireler
halinde sunulur. Bu %izgiler, kavramlar arasindaki iliskileri gostermek icin baglayici
kelimeler ve ifadelerle "aciklanir. Mimarlik pedagojisi ve uygulamasinda, kavram
haritalama, tasarim fikirlerini gorsel olarak duzenlemek, mekansal 6geler arasindaki
iliskileri kesfetmek ve kullanici| t|yaglar|,program%ereksmlmlerlve tasarim stratejileri
arasindaki baglantilari netlestirmek icin kullanilabilir ve hem bireysel hem de isbirlikgi
tasarim sureclerini destekler.

o

ARAC VE YONTEMLER ARSIVI

SOSYAL KONUMLU MIMARLIK PEDAGO]JILERI

Kavramsal Cerceve . ) .

Kavramsal cerceve, bir veya birden fazla olgunun net bir sekilde anlasiimasini saglamak
icin is birligi icinde calisan, birbirine bagli bir kavram sisteminden olusur. Kavramsal
cerceve icindeki kavramlar birbirini gtclendirir, ilgili olgular dile getirir ve cerceveye
ozgu bir felsefe olusturur. Yerlesik teorilerden, modellerden veya bilgi birikimlerinden
yararlanan kavramsal cerceve, bir arastirma probleminin anlasiimasini yapilandirir.
Arastirma kapsamini ozetler, ilgili degiskenleri belirler, arastirma sorularini formule
eder ve uygun metodolojilerin"ve veri analiz tekniklerinin secimine rehberlik eder.
Genellikle'teoriden yola cikilarak olusturulan cerceve icindeki iliskiler, akis semalari,
aé_dwﬁ;lgramlarl veya diger semalar gibi formatlar araciliglyla gorsel olarak temsil
edilir- Mimarlik ve tasarim egitimine uygulanan kavramsal cerceveler, 6grencilerin ve
arastirmacilarin tasarim kavramlarini duzenlemelerine, karmasik mekansal iliskileri
anlamalarina ve teorik bilgiyi tutarli ve yapilandiriimis bir sekilde pratik tasarim
stratejileriyle iliskilendirmelerine yardimci olur.

Karsit Hikaye Anlaticihgr o _

Karsit hikaye anlatimi, hikayenin farkli yonlerini vurgulayarak, alternatif bakis acilari
sunarak ve ana anlatida mevcut olan Kanlls, anlamalari veya kismi gergekleri ortadan
kaldirarak baskin anlatiya meydan okuyan ve onu yeniden cerceveleyen %U(;IU bir
aractir. Sadece bir hikaye anlaticihgindan daha fazlasi olan bu arag, ¢zellikle esitlik
ve kapsayiciligl onceliklendiren egitim ve toplum ortamlarinda,” ses ve iradeyi
geri kazanmaya yonelik bilingli bir” eylemdir. Karsit anlati kavrami, otekilestirilmis
topluluklarin, geleneksel tarih anlatilarindan farklilasarak, kendilerine ve tarihlerine
dair 6zgun anlayislarini olusturmak icin hikayeleri nasil kullandiklarini kapsar. Bu
yontem, anlatilarin 6tekilestirilmis topluluklar arasinda baskiyi nasil strdurebilecegini
vurgular. Egitimciler ve tasarimcilar, karsit hikayeleri 6n plana cikararak, sistemik guti¢
dengesllzhk erine karsl elestirel diyalog, empati ve donusturtcu 6grenme icin alanlar
yaratirlar.

Elestirel Diisiinme Zihniyeti | o o
Bu arac, _du_?ur)cell bir tefekktre dalmak isteyen bireyler icin bir rehber gorevi gorur
ve yeni bilgilerin kesfi ve tartisiimasinda elestirel disinme sorularinin uygulanmasini
tesvik eder. Bilissel bir surec olarak elestirel distnme, veri ve olgulardan medyaya,
hikayelere, gbzlemlenebilir olgulara ve arastirma bulgularina kadar cesitli kaynaklarin
titizlikle degerlendirilmesini icerir. Usta elestirel dusunarler, bir bilgi havuzundan
mantikli sonuclar ¢ikarma, ilgili ve daha az ilgili ayrintilar arasinda ayrim yaé)ma ve
sorunlari etkili bir sekilde ele’alma veya kararlara varma becerisine sahiptir. Elestirel
dasinme becerilerinin gelistirilmesi, 'sagduyulu ve bilingli secimler yapmak, fikirler
arasindaki mantiksal etkilesimi anlarken net ve mantikli dusiinme becerisini beslemek
icin olmazsa olmazdir. Elestirel dusinmeyi cevreleyen séylem, Platon ve Sokrates gibi
antik Yunan filozoflariyla baslayan ve cagdas ¢agda bir dustinme ve diyalog konusu
olarak varhgini sturdiren entelekttel tarihe sizmistir. Mimarlik egitimi ve tasarim
pratigi icin elestirel disunme zihniyetini gelistirmek, 6grencilerin ve profesyonellerin
tasarim_onerilerini titizlikle degerlendirmelerini, varsayimlari sorgulamalarini ve
insa edilmis ¢evrenin mekansal, sosyal ve maddi yonleri hakkinda bilingli kararlar
almalarini saglar.

Earet/Tasarlm Atolyeleri o o )
ransizca “araba” Kelimesinden tlretilen “Charrette” terimi, genellikle sanat ve
mimarlk 6grencilerinin proje teslim tarlhlerlnl'kar?llamak icin _harcadiklari yogun
abayi tasvir etmek icin kullanilir. Bu baglamdaki kullaniminin, 19. ylzyilda Paris'teki
uzel Sanatlar Okulu’'ndan (Ecole des Beaux Arts) kaynaklandigr dusunulmektedir.
Ancak, Tasarim Atdlyelerinin dogasi zamanla de§i§mi§t|r. Gagdas ortamlarda, tasarim
atolyeleri genellikle beyin firtinasi oturumlarina benzer. Modern atélyeler, yaraticihgin
siniflarini zorlayarak diyaloga, katilima ve sorun kesfine oncelik verir. Sosyal olarak
konumlandirilmis mimarlik peda%ojilerinde, atolyeler akademik tasarim caligmalarini
%etgek dinyadaki sosyal baglamlara baglayan, surtkleyici, mekan temelli o%renme
icimleri olarak kullanihr. Gunumuzde, tasarim atolyeleri yogun beyin firtinasi
oturumlart seklinde olabjlir. Bu is b|rllgi<|ne dayal etkinlikler, ﬁrob'lefm' ﬁozme ve
yaraticl keC?fe odaklanir. Ornegin, topluluk tasarim atélyeleri, farkli disiplinlerden ve
gecmislerden gelen bireyleri, topluluk tyeleriyle birlikte, belirli bir alan icin tasarim
olanaklarini kolektif olarak kesfetmek tzere berara)(a getiren surukleyici atolyelerdir.
Bu yontem, 6grencileri sosyal, politik ve mekansal muzakerelerde aktif katihmcilar
ol.arlakclipnum andirarak, ortak tasarim ve durumsal 6grenmenin pedagojik degerini
guclendirir.

Tasarim Oyunlari

Tasarim oyunlari, farkli paydaslar arasinda diyalogu tesvik eden araclar olarak hizmet
eder. Katilimcilar ve tasarimcilar arasinda, dzellikle belirli bir kullanici grubuyla ilgili
olarak empati ve karsilikli anlayisi Feli§tirm.e?{i amaglarlar. Bu oyunlar, kullanicilar ve
paydaslarla birlikte tasarim zorluklarmin birlikte tanimlanmasini, tanimlanmasini ve
IS |rll%|ne dayall ¢c6zimlenmesini destekler. Karmasik, gercek dunya senaryolarini
sikistirimig bir zaman dilimine yogunlastirarak, sosyal ve mekansal sorunlarin temel
yonlerinin odaklanmis bir sekilde analiz edilmesini saglarlar. Bu egitimsel ve sosyal
olarak konumlanmis mimari baglamda, tasarim oyunlari, periyodik karar almayi i§eren
dinamik ortamlardaki degisim sureci hakkinda bilgi edinmeélerine olanak tanidiklari
icin tasarimcilar icin 6zellikle ¢ekici olan simulasyonlar islevi gérurler.

Suriiklenme veya Riya Gibi Suriiklenme o .
Dérive veya Ingilizcede “suruklenme”, katihmcilarin alisiimis rutinlerini terk edip
cevrenin cazibesine ve kar%l_a§t|klar| kargilasmalara  Kendilerini yonlendirdikleri,
kentsel bir alanda spontane bir yolculugu ifade eder. Onceden belirlenmis bir rota
veya plan olmadan bir sehirde dolasmayiicerir ve bireyleri, 5nceden edinilmis fikirlerin
veya gecmis deneyimlerin algllan_nl etkilemesine izin vermeden sehrin geometrisine
ve kentsel ‘mekanlarin oOzelliklerine kapilmaya tesvik eder. Belirli bir amag veya
nihai hedef yoktur; yalnizca sehri olduéu g

psikocografik etkilerin farkindaligiyla birlikte eglenceli ve yapici davranislariicerir ve bu
da onlari geleneksel yolculuk veya keyifli ylruyus kavramlarindan belirgin bir sekilde
farkh kilar. Mimarlk égitimine entegre edildiginde, dérive sosyal olarak konumlanmis
6grenme icin bir arag haline %elirve ogrencileri mekansal adaletsizlikleri, gizli anlatilari
ve insanlar ile mekan arasindaki duygusal iliskileri kesfetmeye tesvik eder.

ibi deneyimlemekle ilgilidir. Dérive'ler,

Kirinimh Cizim ) . o
Kirinimli ¢izim, mimari tasarim stidyosunda kirinimli bir ydontemi inceleyen feminist
ve konumlanmis bir pedagojik aractir. Kirinim, sosyal bilimlerde ve beseri bilimlerde
genellikle “hi¢bir yerden” uretilen tekil, kurumsallasmis ve normallestiriimis bilgiye
meydan okumak ‘icin feminist bir ydontem olarak kullanilir. Kirinim, tekil ve mutlak
bilgiyi sqr%ularken alternatif dustinme bicimlerini ortaya koymanin bir yoludur. Kirinim
yontemi, teminist fizik¢i ve teorisyen Karen Barad tarafindan gelistirilmistir. Ona
gore, bir arastirmaci kirinim yontemi araciliglyla uzamsal, zamansal ve maddi iliskileri
izler. Kirinim yéntemi, optikteki kirinim bicimini yansitan, értusen iliskiler icindeki
catallanmalari icerir. Kirilnim desenleri, ikilileri olustuklari anda bozar ve bu nedenle
so§?/olo i ve beseri bilimlerdeki farklliklara yaklasmak icin diglayici olmayan bir metafor
saglar. Kirinim, ge¢mis, simdi ve %Slecegln birlikte olustugunu ve zamansalliga dair

eleneksel anlayisimiza me)édan okuyan sekillerde birbirlerini etkiledigini 6ne surer.

amanin bu ic ice gecmesi hem dlnyaya dair anlayisimizi yeniden yapilandirir hem
de tam olarak deneyimlenmemis geleceklere ve ge<|;ml§lere karsi etik sorumluluklar
yaratir. Difraktif ddsinme, daha kapsayici ve adil bir bilgi Gretimi ve dislanmis,
otekilestirilmis ve bastirlmis bilgileri ortaya ¢ikarma sorumlulugumuzun taninmasini
gerektirir. Mimari tasarim baglaminda difraktif <;||2|m( hiyerarsileri ortaya ¢ikarmak ve
sorgulamak icin geleneksel mimari ¢izim tekniklerini kirar. Tasarimcilarin geleneksel
tasarim uygulamalarini sorgulamalarina ve altlst etmelerine, calismalarinin etik
sonuclarini “degerlendirmelerine ve arastirmalari aracihgiyla surekli bir kirinim
surecine girmelerine olanak taniyan bir aragtir.

Ikilem Odakli Tasarim
Ikilem Odakh Tasarim (IDD), catismalardan ilham alan, bireylerin i¢sel mucadelelerini
ve kisisel ikilemlerini yaratici bir temel olarak kullanarak duygusal olarak yanki
uyandiran urun ve hizmetler gelistirmek icin yenilik¢i bir tasarim yaklasimidir.
Kullanicilarin  hedef ve degerlerinin catisan yonlerini derinlemesine inceleyen
bu yéntem, tasarim durumlarinin derinlemesine anlasiimasini saglar ve insan
deneyimlerinin ve baglamlarinin karmasikhgini asir basitlestirmeden takdir eder.
Tasarimin duygusal ve etik boyutlarina dikkat cekerek, 6grencileri ve uygulayicilari
gercek dunya baglamlarindaki”gerilim, belirsizlik ve celiskilerle empatik bir sekilde
etkilesime girmeye tesvik eder. Insan merkezli tasarim alaninda, ikilemler, kisisel
kaygilarla ilgili iki birbirini diglayan secenekle kalj?l kar§|Ya kalma deneyimi olarak
ﬁolrulurl_ve bu seceneklerin ayni anda gerceklestiri
ale gelir.

mesi olduk¢a zor, hatta imkansiz

Tost Cizme (Nasil Yapilir)

Tost Cizme alistirmasi, bireyleri gérsel dusinme, calisma bellegi, zihinsel modeller
ve sistem dusuncesi ilkeleriyle tanistirmak icin bir ara¢ gorevi gorur. Bu alistirma,
insanlar arasinda anlamli etkilesimi kolaylastirir ve gérsel dusunmeyi tesvik eder.
Ozellikle, vizyonumuzu ifade etmek veya bir sonraki iddiali girisime girismek gibi
onemli zorluklarin Ustesinden §e|mek icin bir sistem modeli olusturmayi vurgulayan
mukemmel bir haritalama a|_?t|rma5| oldugunu kanitliyor. Mimarlik egitimi~ ve
tasarimina uygulanan Draw Toast alistirmasi, ©grencilerin tasarim sudreclerini
gorsellestirmelerine, kullanici dene)(lmlerlnl haritalamalarina ve karmasik mekansal
veya programatik sistemleri temsil etmelerine yardimci olarak, is birligine dayall
projelerde netlik ve ortak anlayis saglar.

Empati Haritalama L

Empati haritasi,_belirli kullanici gruplari hakkinda temel icgéruler elde etmeye
yardimci olan degerli bir is birligi aracidir. Kullanicilarin bir hizmet, Grtin veya mekanla
etkilesim kurarken dustncelerini, eylemlerini, dLCijguIarlnl ve ifadelerini derinlemesine
inceleyerek, bu arag¢ kullanici ihtiyaglari_ hakkinda ortak bir anlayis %el'@tlrlr ve karar
alma sureclerine bu%uk_olgude bilgl saglar. Empati Haritalari, ekiplerin vatandaslar
hakkindaki kolektif bilgilerini toplamalarina ve pekistirmelerine olanak taniyarak,
onlarin benzersiz dzellikleri hakkinda tutarli bir anlayisa ulasmalarini saglar. Ister
kritik bir karardan 6nce ekip anlayisini gelistirmek, ister bir gozlem seansindan sonra
verileri hizla entegre etmek icin kullanilsin, empati haritalama, kullanici merkezli
yaklagimlarin gelistiriimesinde etkili oldugunu kanitlar, Ayrica, 6grencilerin dinleme,
yorumlama ve insan deneyimlerini kapsayici ve baglam bilincine sahip tasarim
yanitlarina dondsturme kapasitelerini gticlendirir.

Deneme Film Yapimi _ _
Edebi deneme bigimi, Fergeklikve kurgu arasinda bir konum alir ve guinlik deneyimleri
kaydetmenin elestirel ve yaratici bir yolu olarak kabul edilebilir. Deneme filmi bu
eléstirel konumu benimser ve ¢ogulluk, 6znellik ve yansiticilik %Lbl temel Ozellikleriyle
%eleneksel sinema turlerinin geleneklerinden bagimsiz, yerlesik bir u%/gula_ma sunar.

eneme filmyapimiuygulamasi, birden fazla bakisagisinidahilederek; arklllllikllerlyle
cekim mekanlarinive konularini ele alarak, film yapimcilarinin varhigini ortaya koyarak,
izleyicileri filme cesitli ?eklllerde dahil olmaya davet ederek ve film'icinde birden fazla
6znel anlatlyr harmanlayarak yerlesik bilginin Uretilmesini saglayabilir. Edebiyat ve
sinema, yazarin konumunu ve arastirilan konuyla dinamik iliskilerini ortaya koydugu
icin denéme bicimini_kullanir. Mimarlikta deneme filmi, bir alanin parcali, kismi ve
coklu bir anlayisini saglayarak ve alanin yazarla ic ice gegmis iliskisini ortaya ¢ikararak
mekansal arastirmalar icin elestirel ve {arathublr arag sunar. Konumlandiriimig bir
arac olarak deneme filmi, feminist bakim etl%gerge\/esmde_, sorumluluk alan ve
hesap verebilir bir uygulama 6nerebilir. Baskin bilginin ideolojik ve sistematik olarak

6z ardi ettigi konulari ele alarak, deneme filmi, bu konulara belirli bir sorumluluk

uygusuyla elestirel yaklasimlar sunar. Konumlandirilmis bir film yapimi uygulamasi,
yazarin bir alani anlamak, tartismak veya tretmek icin toplumsal, etik ve sefkatli bir
durus sergilemesini saglayan pedagojik bir arac olabilir.

Uzman Panelleri

Uzman Paneli, 6nceden belirlenmis kriterler ve bir calisma plani rehberliginde, belirli
bir konunun analizi icin teknik sonuclar ve oneriler ¢ikarmak Gzere bir araya gelen
bagimsiz uzmanlardan olusan bir kuruldur. Bir uzman panelinin temel sorumlulugu,
genellikleincelenen konularlailgili gelecektekiolasiliklar ve gereksinimlerigin bir vizyon
ve/veya oOneriler sunan bir rapor olusturmak Uzere cesitli girdileri sentezlemektir.
Panel Uyelerini ise almak ve motive etmek, gorev daglllm yapmak ve bilgi paylagimini
ve gelisimini tesvik etmek icin belirli araclar kullanilabilir.”Genellikle, ¢esitli uzmanlik
alanlarindan yararlanan cesitli uzmanlar yer alir. Mimarlik ve tasarim egitimine
uygulandiginda, uzman panelleri O%rena projeleri, tasarim onerileri veya kentsel
mudahaleler hakkinda elestirel geri bildirim saglayarak 6grencilerin teknik, sosyal ve
cevresel hususlari farkl profesyonel bakis acilarindan anlamalarina yardimci olabilir.

Filmsel Haritalama
Filmsel haritalama, film izleme pratiginin somut deneyimi aracilifiyla bir yerin
elestirel bir sekilde yeniden Uretilmesini saglar. Mimarlik ve sanat elestirmeni
Giuliana Bruno'nun da belirttigi gibi, bir film izleyicisi ve bir saha ziyaretcisi benzer
deneyimleri payla%lr. Film, cerceveler olusturarakizleyiciyi hareket eden bir gozlemciye
donusturayor ve bedensiz, sabit bir bakis yerine bedensel karsilasmalar araciligiyla
dokunsal mekani haritalyor; cesitli bedensel etkilesimlerle “gezip gérmeyi” “mekan
éormeye” dénastarayor.Izleyici, bir “rontgenci” olmaktan ziyade bir gezgm/geagm
ullaniclya donusuyor. Film ve izleyici arasindaki bedensel bir karsilagma, yeniden
yazma ve yeniden okumalar icin bir‘alan éneriyor. Mimarlik ve tasarim disiplinlerinde
mekan genellikle yalnizca isleviyle ele alinirken, film onu yasanmis deneyim ve
smemato;f;raflk tekniklerin yarattigl mekansal belirsizlikler araciligiyla temsil eder. Bu
sinemasal temsilleri yeniden yorumlayarak, eIe%tireI ve yaratici haritalama, bir alani
sabit bir varlik olarak’ degil, bir 6znenin hayal edilen, hatirlanan ve yasanan mekanlari
arasindakurulaniliskileraraciligiyla streklidegisen birdurumolarak sunar. Karsilasilan
mekanin fiziksel maddiligi, sinemasal temsill ve onu Ureten sinematografik yontem
ve taktikler, sinemasal bir haritalama Uzerinde yan yana gelir. Bu somutlastiriimis
film izleme pratigi, harita yapimcisinin bir film alanina dair yerlesik, sinirh ve ¢oklu
bilgilerini ele alarak konumlarini ortaya koymasini saglar. Hem film'izleyicisinin (harita
yapimcisinin) hem de film yapimcisinin yaklasimlari haritada okunabilir hale gelir
ve harita izleyicisinin filmde sunulan perSpektifi cogaltarak farkli mekansal iligkileri
gormesini_saglar. Yerlesik bir pedagoji icinde bir bilgi Gretim araci olarak mimari
tasarim 6grencileri, ihmal edilmis konulari yakindan incelemek, katmanli temsiller
olusturmak ve yeniden uretimler araciligiyla’6znel ve kolektif baglantilar gelistirmek
icin film haritalamayi kullanabilirler.
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Balik Kil¢igi Di?(agl:amlve_ya Ishikawa Diyagrami o

Yaygin olarak [shikawa diyagrami olarak bilinen bu arac, belirli bir soruna veya
sonuca katkida bulunan potansiyel faktorleri 6zetleyen bir neden-sonug cizimi islevi
gorur. Mimarlik pratigi ve peda§0J|5|r]de, tasarim veya insaat projelerindeki zorluklari
sistematik olarak analiz etmek ve 6g8rencilerin ve tasarimcilarin mekansal, sosyal
ve%/a teknik sorunlarin altinda yatan nedenleri belirlemelerine yardimcr olmak igin
kullanilabilir. Gercek bir balik Kilgigina benzer sekilde, ana sonuca (Bas) uzanan ve
problem ifadesini simgeleyen merkezi bir FIZgI sunar. Bu nedenle, arastirilacak ana
sorunun daha once alternatif araglar kullanilarak belirlenmis oldugunu varsayar.
Merkezdeki cizgiden c¢ikan ek omurgalar, farklh nedensel faktor kategorilerini
simgelemektedir.

Nasil Yapabiliriz? o _ _
Bu arag, icgorulerinizi “Nasil Yapabiliriz?” sorulari olarak yeniden ifade ederek tasarim
firsatlarina donustirmenize olanak taniyan bir ydntemdir. Nasil Yapabiliriz? formati,
bir cozimun uygulanabilirljigini ima ettigi ve bunlari (;le%ltli sekillerde ele alma esnekligi
sagladig icin secilmistir. lyi hazirlanmis bir “Nasil Yapabiliriz?” sorusu, belirli bir
E/clqzum onermez, ancak yenilik¢i dusunceyi tesvik etmek icin ideal bir gerceve sunar.
imarlik pe_da§0H|S| ve tasarim pratiginde bu Kgntem, 6grencilerin ve tasarimcilarin
6zlemlerini, kullanici ihtiyaclarini veya mekansal zorluklari eyleme gecirilebilir
asarim firsatlarina donusturmelerine yardimci olur ve olasi ¢ozimleri kisitlamadan
yaratici kesiflere rehberlik eder.

Katilim Merdiveni ) _ ) _ o
Va_tanda%Iarl toplumsal karar alma sureclerinde gui¢lendirmek ve toplumsal gucin
adil dagilimini kolaylastirmak icin bir cerceve gorevi gorar. Vatandas katilimi, her
basamagi artan vatandas etkisi, otoritesi ve yetkilendirme seviyelerini sembolize eden
mecazi bir “merdiven”e benzetilir. Bu merdiven, kritik karar"alma sureclerinde gug¢
dinamiklerini belirlemek icin bir arag gorevi gérur. Kalici 6nemi, mevcut sistemlerin
genellikle merdivenin en alt kademelerinin 6tesindeki bakis acilarini ihmal ettigi,
nsanlarin karsilastigi surekli zorluklardan kaynaklanmaktadir.

Yasam Yol Haritalari _ o ) 5 _
Yasam Yol Haritasi, hareketi ve nihai varis noktasini kapsayan bir yolculugu temsil
eden stratejik bir arag gorevi gorur. Bu etkinlikte, 6grenciler bir kisinin hayatinin, ister
baskasinin ister kendi hayatinin olsun, gorsel b|rtemsﬂmplugturqrve_b'lre?/m kimligini
sekillendiren onemli olaylar ve kararlari_vurgular. Ogrencilerin_kisisel anlatilarin
mekansal, kultirel ve “sosyo-politik baglamlarla nasil kesistigini anlamalarina
yardimci olur ve mekanin, yerinden edilmenin, gocun ve kaynaklara erigsimin yasam
yorungelerini nasil sekillendirdigini ortaya ¢ikarir. Bu alistirma, tarihi figurlerin daha
derinlemesine anlasiimasini saglar ve ogrencileri karar alma sureclerini_ etkileyen
gok sayida faktort degerlendirmeye tesvik ederek 6z-yansitma becerisini gelistirir.

istemsel esitsizliklerin insanlarin yasam yollarini nasil"etkiledigine dair elestirel bir
bakis acisi sunar ve mimari etkinin’'yasanmis boyutlarina dair icgoruler sunar.

Yasam Oykisa o o
Yasam oykusu yontemi, bir bireyin kisisel deneyimlerini derinlemesine inceleyerek
toplumsal bir baEIaml ve altinda yatan toplumsa sure%Ierl anlamay amaci(layan nitel
bir_arastirma yaklagsimidir. Bu yontem, ayrintili anlatilar ortaya cikarma |<f|n acik,
dogrudan ve sozlu sorular iceren kisisel ve samimi bir bag kurar. Geleneksel olarak,
ﬁﬂqru5meci katihmciyla is birligi yaparken etkilesim Uzerinde kontrolG sutrdurdar.
imarlik arastirmalarinda yasam "6ykusu anlatilari, bireylerin yasadiklari mekanlari
nasil deneyimlediklerini, algiladiklarini ve anlamlandirdiklarini ortaya koyarak, yasam
yorungeleri ile insa edilmis ¢evre arasindaki iliskiye dair degerli icgoruler saglayabilir.

Literatiir Taramasi o

Literatur taramasl, arastirma kpnusu?{la ilgili mevcut arastirma ve arastirma d"%!
literatUranelestirelbirincelemesiyle birlikte kKapsamlive nesnel bir 6zettir. Amaci, belirli
bir konuyla ilgili tum ilgili literatGri belirleyip degerlendirerek temel soru hakkinda
sonuclara varmaktir. Ayrica, okuyucuyu alandaki literattriin mevcut durumu hakkinda
bilgilendirmeyi ve bu ‘alanda gelecekteki arastirmalari gerekcelendirmek gibi daha
ileri hedefler icin bir temel olusturmayr amaclar. Literatur taramasi sureci, akademik
literatlru arastirmayi, okumayi, analiz etmeyi, degerlendirmeyi ve 6zetlemeyi icerir.
Bir literattr taramasinin sonuclari eksiksiz birrapor, makale, tez, doktora teziveyahibe
teklifi seklinde olabilir. Anlatisal literatur taramalari, sistematik literatir taramalari,
kapsam belirleme literatur taramalari, tartigmac literatur taramalari, buttnlestirici
literatUr taramalari ve teorik literatir taramalari dahil olmak Uzere cesitli turlerden
bahsedilebilir. Mimarlik egitimi ve arastirmalarinda literatlr taramalari, 6grencilerin
ve uygulayicilarin mevcut tasarim stratejilerini, mekansal teorileri ve vaka calismalarini
elestirel bir sekilde incelemelerini saglayarak, bilingli tasarim kararlari ve kanita dayali
mimari mudahaleler icin bir temel olusturur.

Livingston Tasarim Yéntemi
Mimar Rodolfo‘Livin%$ton tarafindan Kuba'da formgle edilen bu katilimci tasarim
yaklasimi, kendi kendine konut insasini destekler. Ozinde, yontem rol yapma ve
planlarin kullanimi da dahil olmak Uzere katilimcr tekniklerin sistematik Kullanimini
icerir.  Bu teknikler, sakinlerin degerlendirilen ¢esitli tasarim seceneklerini
gorsellestirmelerine yardimci olur. Ozunde, bu tasarim yéntemi, evlerini insa eden,
K/?nlleyen veya genisleten sakinler icin is birligine dayall bir sutreci kolaylastirir.
imarlar ve musteriler arasindaki etkilesimin dinamiklerini ele alan titiz bir'analizle
gelistirilmistir. Egitimsel degeri tasarim surecinin kendisine yerlestirerek, bu yaklasim
mimarlik ogrencilerinin ve uyguIachHarlmn gercek dunyadaki sosyal baglamlarla
elestirel bir sekilde etkilesim kurmalarini saglar.

Tasarim Studyosunda Haritalama
Haritalama, haritacinin belirleyici rolinu kabul ederek, mekana dair ¢oklu ve parcali
bilgiler Gretme uygulamasidir. Haritacilik, belirli bir yer bilgisini hegemonya lehine
tarafsiz, nesnel ve guvenilir kilmak amaciyla araziyi 6l¢me ve temsil etmede kullanilan
ﬁeleneksel bir ydntem olan harita >(ap|m|na k'a'rilf['blr terim olarak ortaya ¢ikmistir.
aritalama, 6znelerin ve oznel bilgilerin yerle |I|§b.|I| olarak gelisebilecegi"performatif
araclarsaglayarak, verilitekil yer bilgisine elestirel biryaklasim énerir. Kentsel ve mimari
tasarimda haritalama, tasarimi insan davranis kaliplari, sosyoekonomik kosullar ve
fiziksel dontsumler gibi cesitli yerel ve kiresel dinamiklerleiliskilendirmede analitik
ve §orselle§tlrlgl bir arac olarak faydali oldugunu kanitlamistir. Ancak haritalama,
baglantili ve dinamik bir dinyanin temsillerini Greten analitik ve gorsellestirme
araclarindan daha fazlasini saglar. Haritalama, bir yerin performansini ifade eder.
Konumlandiriimis pedagojilerde haritalama, coklu bilgiler Uretmek ve tasarim
arastirmalarinda elestirel eylemlerde bulunmak icin bir yerde calismanin katihmci,
etkilesimli ve performatif yollarini énerir. Konumlandirilmis bir uygulama olarak
haritalama, streklive es zamanli olarak dénusen benlik (haritalayici/6grenen), topluluk
ve cevre arasinda dinamik bir iliski olarak gérulebilir. Haritalama, haritacinin' bakig
acilarini ve yontemlerini géranur ve sorgulanabilir kilarak, dénasturtct bir pedagoji
icin araclar’sunar. Etik bir durus sergilemek, haritalamanin bilgi Uretme bigimlerini
sorgulamak ve zararli uygulama ve iceriklerden kacinmak tavsiye edilir.

Zihin Haritalari

Zihin Haritasl, belirli bir dizen veya yapiya bagli kalmadan kendiliginden fikir
dretmek icin basit bir ydontem sunar. Bu arag, dustince ve bilgile_rin yakalanmasini
ve duzenlenmesini kola%lag,tlrarak, belirli bir calisma baglaminda fikirler, firsatlar ve
olasi engeller arasinda baglanti kurulmasini saglar. Bir problem veya ¢ozamle ilgili
tam bilgileri kapsayan, konuyla iliskili cesitli temalari ve alt temalari iceren gorsel bir
temsil gorevi gorur. Ekip odakli zihin haritalamada, katilimcilar bir kavrami 6zetleyen
6zIi anahtar kelimeler kullanmaya ve fikirlerinin gorsellestirilmesini gelistirmek
icin cizimler, semboller, ikonlar, piktogramlar ve diger gérsel 6geler kullanmaya
tesvik edilir. Mimarlik egitimi ve tasarimina uygulanan zihin haritalama, 6grencilerin
tasarim fikirlerini gorsel olarak duzenlemelerine, mekansal iliskileri kesfetmelerine
ve kullanicr ihtiyaclarini, programatik %ereksinimleri ve tasarim stratejilerini birbirine
baglamalarina yardimci olarak hem bireysel hem de isbirlik¢ci projelerde netlik ve
yaraticihgl tesvik eder.

Mozaik Yaklasimi

Mozaik yaklasimi, cocuklar ve aileler icin ¢ok kurumlu bir hizmet aginin
degerlendirilmesinde’ “cocugun sesini” dahil etme&/i amaglayan bir arastirma
calismasindan dogmustur. Daha sonra kucuk cocuklarin dis ‘'mekan ortamlarini
tart'lﬁ'ma.!arlna olanak saglamak Uzere uyarlanmistir. Bu yontem, arastirmacilarin
cesitli yontemlerle veri toplamasini ve ardindan bu farkl unsurlar, fayanslari bir
mozaik haline getirmeye benzer sekilde entegre etmesini icerir. Bu yaklasimin adi,
cocuklarin mimari ortamlari nasil algiladiklari ve onlarla nasil etkilesim kurduklarina
dair kapsamli bir tasvir olusturmak icin gesitli mekansal ve deneyimsel bakis acilarinin
bir araya getirilmesini temsil eder.

YCU (Yenilik, Cekicilik, Uygulanabilirlik Calismasi) ) _
Bu yaklasim, bir dizi fikri U¢ kritere gore degerlendirmenin hizli ve kolay bir yolunu
sunar: Yenilik, Cekicilik ve UYguIanabiIirIik. Bu )ﬁ(’jntemi uygulamak i?ln, her fikre
yen_il_ik,'\(;lekicilik ve uygulanabilirlik dikkate alinarak belirli bir sayisal aralikta bir puan
verilir. Mimarlik egitimi ve tasarim pratiginde bu yontem, 6grencilerin veya ekiplerin
tasarim onerilerini elestirel bir sekilde degerlendirmelerine, yaraticilik, kullanici
cekiciligi ve pratik uygulama arasinda denge kurmalarina olanak tanir. Bunu yaparak,
sosyal, kalturel ve “cevresel etkiler Uzerine diuslinmeyi de tesvik eder ve yalnizca
yenllikci de§|I, ayni zamanda gercek dunya baglamlarina da duyarh fikirleri tesvik
eder. Yenilik, fikrin 6zgunlugunu ve yeniligini dlcerken, ¢ekicilik, cozUmun sorunu ne
kadar iyi ele aldigini degerlendirir. Uygulanabilirlik ise, bir fikrin pratik gecerliligini ve
gergek dunya senaryolarindaki u%gulanabilirligini degerlendirir. Her kriter icin puanlar
agimsiz olarak atanir ve fikirler daha sonra toplam puanlarina gore siralanir. Esasen,
buyontem fikirlerin daha fazla arastirilma veya uygulanma degerini belirlemek icin
puanlama icin basit bir mekanizma saglar.

Sozla Tarih
S6zIU tarih, hem akademik bir disiplin hem de bireylerin, topluluklarin ve tarihsel
olaylara katilanlarin cesitli seslerini ve anilarini edinme, koruma ve yorumlama teknigi
olarak hizmet eder. Kaydedilmis gortsmeler araciligiyla bu yéntem, tarihsel 6neme
sahip anilari ve kisisel dustinceleri yakalar. Genelliklg, iyi hazirlanmis bir gérusmeci,
orusulen kisiyle diyaloga girer ve etkilesimlerini ses veya video formatinda belgeler.
u yontem, ogrencilerin ve arastirmacilarin topluluklarla derin bir bag kurmasini ve
daha empatik ve kapsayici tasarim yaklasimlarini destekleyen yasanmis deneyimleri
ortaya ¢ikarmasini saglar. Daha sonra, gorusme kayitlari bir kituphanede veya diger
veri tabanlarinda arsivlenmeden 6nce yaziya doékualur, 6zetlenir veya indékslenir.
Bu goérusmeler arastirmalarda faydali “olabilir veya yayinlar, radyo veya video
belgeselleri, muze sergileri, dramatizasyonlar ve daha fazlasi %Ibl cesitli"kamusal
sunumlarda alintilanabilir. Mimarlik 6gretiminde sozIU tarih kullanimy, ‘insa edilmis
cevreye gomull toplumsal doku ve tarihlerle elestirel bir etkilesimi tesvik eder. Ayrica,
kayitlar, transkriptler, kataloglar, fotograflar ve'ilgili belgesel materyaller internette
yayimlanabilir.

Katilimci Gozlem ) ) o _
Antropolojide, belirli bir kultire derinlemesine dahil olmayi ve uzun sureli bir sekilde
orada bulunmayi, gunltk pratiklerine aktif olarak katiimayi gerektiren bir arastirma
yaklasimidir. Mimarlk pedagojisinde, mekanin gunltk pratikler araciligiyla nasil
iskan”edildigini, deneyimlendigini ve donastaridldugini anlamak icin kullanilabilir.
Arastirmacinin, calisma grubunun bir Gyesi olarak eyleme aktif olarak katilarak
veya olay yerinde bulunan bagimsiz bir gézlemci olarak, ¢alismanin konusunu
godzlemlemesini icerir.

Akranlar Arasi S _ )
Egitimde, akranlar arasi, 6grencilerin birbirlerinin calismalarini de%erlendlrme ve
gozden gecirmede aktif rol aldiklari bir 6gretim yontemidir. Geri bildirimi yalnizca
egitimciden almak yerine, 6grenciler kendi aralarlnda'gozlemlerini,&/aplcyelegtirilerini
ve onerilerini paylasirlar. Bu surec, akran degerlendirmesi, karsilikli geri bildirim ve
akran rehberligi”gibi cesitli etkinlikleri icerir. Bu uygulamalar,” 6grencilerin birlikte
calisarak daha isbirlikci ‘bir sekilde 6grenebilecekléri ve calismalarini gelistirmede
birbirlerini destekleyebilecekleri fikrine dayanir. Akranlar arasi 6grenme, 6grenmenin
paylasimli ve etkilesimli bir sirece donustugu, herkesin pasif bir sekilde talimat almak
yerine bilgi edinmeye aktif olarak katildigl bir dinamik yaratir. Mimarlk egitiminde
akranlar arasi yontemler, 6grencileri baskalarinin tasarim kararlarina elestirel bir
%ekild.e katilmaya, sosyal, kulttre| ve mekansal cikarimlar Gzerine diusinmeye ve

ir studYo ortaminda tasarim ¢6zumlerini is birligl icinde gelistirmeye tesvik ederek
sosyal olarak konumlanmis 6grenmeyi destekler.

Kisiler

Kigiler, ortak ilgi alanlariyla birlegsmis belirli bir grubu temsil etmek Gzere olusturulmus,
hedef kullanicilarin yaratici ve ayrintili temsilleridir. Bu kisiler, kullaniclya somut bir
kimlik, tasarim surecine rehberlik eden_canli, ilgi ¢ekici ve pratik bir temsil saglar.
Sosyal olarak k.onumIaAnmliml.marlde kisiler, 6grencilerin irk, sinif, cinsiyet, yetenek ve
kulturel kimligin mekansal ihtiyaclarla nasil kesistigini de%(erlendlrmel.er_l.ne yardimci
olarak gorunmez dinamikleri gérundr kilar. Kullanicilar hakkindaki icgoruleri tasarim
ekibinize benzersiz bir sekilde ileterek, diger araglarin ulasamayacagl derinlikte
bir anlayis sunar. Gercek toplumsal gerilimleri, esitsizlikleri veya guc iliskilerini
somutlastirarak, kisiler tasarim kararlariyla kime hizmet edildigi ve kimin dislandigi
konusunda elestirel dasunmeyi tesvik eder. Kisiler, 6zinde hem son kullanicilarin
helm de tasarim ekiplerinin bag kurabilecegi, iliskilendirilebilir bir “karakter” haline
gelir.

Phillips 66
Michigan State College’da (ABD) egitimci olan Donald Phillips tarafindan gelistirilen bir
beyin firtinasi araci olan Phillips 66, daha genis gruplar icinde kapsayici tartismalari
tesvik eder. Her katilimcinin dusuncelerini rahatca dile getirmesini tesvik eder. Bu
%Qntem, belirli konularda cok sayida kisiden farkli bakis acilari yakalamak icin degerli
ir aractir. Bunu kolaylastirmak icin, genis kitle alti kisiden olusan daha kuguk ve daha
Kbnetﬂeblhl’ gruplara ayrilir. Tartismalara katildiktan sonra, bu gruplar bulgularini
onferans paneli veya lideriyle paylasir. Bu yaklasim, is birligine dayali problem
(;OZI’T]GYI tesvik eder ve her sesin duyulup dikkate alinmasini saglar. Karsilikll tanima
ve baglamsal anlayis icin alanlar yaratarak, adil diyalogu destekler ve hem &grenciler
hem de topluluk Katilimcilari arasinda kolektif anlam olusturmay: tesvik eder.
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Fotograf Yirlyusi
Fotograf Yuruyusu'nde, dikkatinizi ¢eken her seyin fotografini cekerek belirli bir
alani kesfedersiniz. Bu fotograflari ekibinizle birlikte analiz etmek, yeni temalari veya
drantuleri ortaya ¢ikarabilir ve yenilik¢i fikirlerin Gretilmesini tesvik edebilir. Fotograf
Yarayasu, keskin bir gdzlem egzersizi olarak hizmet eder ve sizi apagik olanin étesini
%érmeg/e ve yaratici ¢cozUmler kesfetmeye tesvik eder. Yeni bakis acilari kesfetmek icin
ir platform’saglar ve belirli bir konuya derinlemesine bagh olanlar icin bile faydalidir.
Mimarlik pedagojisi kapsaminda, totograf yurayuslerr 6grencilerin topluluklarin
mekanla nasil etKilesim kurdugunu gozlemlemelerine, sosyal pratikleri, erisilebilirlik
zorluklarini ve yapili cevrenin gunlik kullanimlarini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanir ve
bu da daha kapsayici ve baglamsal olarak duyarli tasarim onerilerine bilgi saglayabilir.

Planlama Hiicresi

Planlama Hucreleri, rastgele secilen cesitli katilimcilarin belirli bir sorun igin ¢6ztmler
gelistirmek Uzere is birligi yaptigl, distnceli bir strateji olarak islev gorur. Elde edilen
oneriler daha sonra ilgili” karar vericilere sunulur. Bu yontem, ozellikle hukimet
temsilcileri s6z konusu™ oldugunda vatandas temsilini artirmayr amaglayan bir tar
“mikro” parlamento gorevi gorur. Rastgele secilen yaklasik yirmi bes kisi, sinirli bir stre
boyunca kamu danismani olarak éorev yaparak planlama veya politika sorunlarini ele
ahr ve ¢ézumler énerir. Bir projede yer alan planlama hacrelerinin sayisi degisebilir.
Her hicrede katilimcilar bilgi toplar ve paylasir, potansiyel coztmleri arastirir ve bunlari
olumlu ve olumsuz sonuclarina gére degerlendirir.

Gegici Altyapi . NI
Gecicikurulumlar, bir cadde, kavsak ve akamusalalandayaP|Iab|Iecek.o.Ia5|de”|§|kI|kIer|
Ostermek icin kolayca yerlestirilebilen aksesuarlar Kullanan gecici kurulumlardir.
Cevrenin aktivite ve davranisi nasil etkileyebilecegini %ostermgyl amaclarlar. Kurulum
icin bisiklet yollari, trafigi sakinlestirici saksilar, kentsel tasarim 6geleri, banklar, pilonlar
ve digerleri gibi gecici elemanlar secin. Bu kurulumlar, sokaklarda, kavsaklarda veya
kamusal alanlarda yapilabilecek olasi degisiklikleri géstermenin bir yolunu sunarak
degerlendirme olanag] sagéar. Kurulumun suresi, 6lcegine ve kullanilan malzemelere
bagll olarak birkag¢ saatten birkag gline, hatta birka¢ hattaya kadar degisebilir. Mimarlik
edagojisinde, Eop-up’larﬂogrencnere ercek baglamlardasosyal kapsayicimudahaleleri
est etmeleri, topluluk Gyeleriyle etkilesim kurmalari ve gecici degisikliklerin_ farkli
kullanicilari ve sosyal dinamikleri nasil etkiledigini degerlendirmeleri icin bir ydntem
sunar.

Problem Agaci Analizi
Bir problem agaci, 6zellikle topluluk ka.tlll_ml_.ve)ﬁ davranis degisikligi girisimleriicin proje
lanlamasinda de?erll bir arac gorevi ;rrorur. erkezi bir sorunun é;ovde? nedenlerini
Fkéklerini ve etkilerini (dallarini) belirfeyerek karmasik sorunlari ayrintili bir sekilde
Incelemekicinyapilandiriimis biryolsunar. Nedenleriolumsuzbir sekilde cerceveleyerek,
altta yatan nedenleri ylzeysel belirtilerden aPllrmaya ardimci olur ve durum hakkinda
derinlemesine bir anlayis saglar. Sorun agaiarl, yapil ¢cevredeki mekansal veya sosyal
zorluklari gorsellestirmeye yardimci olarak katiimci ve baglama duyarli ¢cozimler icin
zemin hazirlayabilir. Bir Sorun %gacmln ¢6zum agacina donusturulmesi cok onemli bir
adimdir. Bu sureg, olumsuz ifadeleri olumlu ifadelere donustirmeyi ve temel sorunu
etkili bir sekilde ele almak icin gereken mudahalelerin bir yol haritasini olusturmayi
icerir.

Hizli Oylama Aracglari: Nokta Oylama ve Barometreler

Bu yontemler, bir grubun hakim hislerine ulaimanln_kolay bir yolunu sunar. Yaklasim
yelpazesi, __b|re?_/lere tek bir oy hakkr vermekten, birden fazla oy kullanmaya vgya
onerilen tum fikirlere tepkilerini ifade edebilecekleri bir platform saglamaya_ kadar
cesitlilik gosterir. Bu katiimcr araclar, 6grencilerin kolektif tercihlerle elestirel bir
sekilde etkilesim kurmalarina ve demokratik sirecler araciligiyla_baskin” tasarim
varsayimlarina meydan okumalarina yardimci olur. Bu araclar, ¢cogunlugun ilgisini
ceken fikirlerin, goruslerin veya verilerin hizli bir %ekllde_olgu mesini saglayarak uzun
tartismalara gerek kalmadanetkili bir sekilde kullanilabilir. Nokta oylama, bir ekibin
tercihlerini pir dizi secenek arasindan ortaya cikarmak icin tasarlanmis bir grup oylama
teknigidir. Oziinde, secenekleri hizla daraltarak, fikirleri onceliklendirerek ve en populer
secimleri vurgulayarak karar alma surecini kolaylastirir. Dahasi, bu tur araclarin stadyo
elestirilerine veya topluluk atdlyelerine entegre’edilmesi, kapsayici dgxalogu tesvik eder
ve tasarim {inerlm sekillendirmede farkli seslerin duyulmasini tegvik eder. Ayrica, her
bir konudaki herkesin bakis acisini yakalamanin hizli bir yolunu sunan barometreler
gibi baska araclar da vardir. Bu, yalnizca karar alma surecini kolaylastirmakla kalmaz,
ayni zamanda genel grup is birligl dinamiginin verimliligini de artirir.

Arsivin Kuirlestirilmesi o

Arsivin kuirlestirilmesi, arastirma konusuna, arastirmanin zamanina ve suresine dayal
taktikler icerir ve olasi gelecekler icin birden fazla araci dahil etmek amaciyla geleneksel
arsiv uygulamalarini altist etmeyi amacglar. Arsivin kuirlestirilmesi, arsiv kararlarinin
ardindaki gug dinamiklerini sorgulayan, dislamanin nedenlerini ortaya ¢ikaran ve
susturulan veya silinenlerin seslerini gerivkazanmayl ve ylUkseltmeyi amaclayan bir
uygulamadir. Kimin hikayelerinin anlatildigina, bunlari kimin anlatacagina ve neden
belirli seslerin disarida blraklldl%_na meydan okurken, ayni zamanda geleneksel arsiv
yapilarini da ¢okertir. Yerlesik bir metodoloji olarak arsivin kuirlestirilmesi, mimari
tasarim stadyolarinin bir alani daha iyi anlamak, yeni arsivler olusturmak ve kolektif ve
is birligine dazall elestirel disunmeyi te%wk etmek icin ar%(lvlerl kec?fe'gmelerlne olanak
tanir. Bilginin kismive parcali dogasinive hafizanin tarihlerikorumadaki basarisizliklarini
kabul ederek, bu yontem mimari tasarimin bir alanin tamamlanmamis veya eksik
anlatilarinin karmasikliklariyla ilgilenmesini tesvik eder. Kayitlari toplama, dizenleme,
koruma ve saklama sureci olan arsivleme, tarihin nasil yazildigini ve Fwatwl,andlgml
sekillendirmede 6nemli bir rol oynar. Mimarlik ve kentsel tasarim stidyolari, bir alanin
analizinde arsivleri kullanir ve tasarim arastirmalarini bilgilendirmek ve belgelemek icin
kendi arsivlerini olustururlar. Arsivler genellikle gecmis hakkinda nesnel kanit kaynaklari
olarak gorulse de, aslinda kurumlar veya iktidardakiler tarafindan kontrol edilirler ve
bu nedenle dogasi %eregi onyargihdirlar. Arsivi queerlestirmek, belirli bakis acilarini
ve deneyimleri genellikle dislayan veya marjinallestiren geleneksel tarihsel anlatilara
meydan okumak icin arsivlerle elestirel bir sekilde etkilesime girer.

Birlikte Okuma

Birlikte Okuma, feminist, strukleyici ve is birligine dayali bir yontemdir. Yapilandiriimi
bir dizi okuma katmanindan olu?_ur ve katilimcilara hem birbirleriyle hem de marjina
gecmislere sahip yazarlarla birlikte okuma deneyimleri yasama firsati sunar. Bu
arastirma, insa edilmis éevrenln g0z ardi edilmis veya gizli kalmis ydnlerini ortaya
ctkarmayl amaclamaktadir. Akademisyenler ve ogrencﬂerln katilmiyla duzenlenén
ishirlikci” atolyeler _araC|I|§|yIa gelistirilen Birlikte Okuma yaklasimi, arastirmacilarin
erlesik kaliplarin otesindeki sesleri aktif olarak aramalarina yardimc olmak Uzere
tasarlanmistir. Mimarlik pedagojisi ve arastirmasinda, mimari veya elestirmeni
insa edilmis cevreyi sekillendirmede baskin %u% olarak konumlandiran yerle%[k
uy[%_ulamalardan uzaklasmayi tesvik ederek, farkli bakis acilarinin daha kapsayici bir
sekilde incelenmesini destekler.

Yansitici Gunltkler o o S

Yansitici gunlukler, 6grencilerin 6grenme yolculuklarinin kisisellestirilmis anlatimlari
olarak hizmet eder. Egitimciler, 6grencilerden 6grenmeyle ilgili olaylari, dgrenme
surecinin _ortasinda veya hemen sonrasinda belgelemelerini ister. Gunluk kayitlari,
ders igerigi, arastirma, 0grencilerin veya arastirmacilarin bireysel fikirleri veya beljrli
deneyimlerle ilgili dustunce surecleri: hakkindaki sorulardan kaynaklanabilir. Oz-
yansima becerilerinin gelistirilmesi ve bu aliskanligin olusturulmasi,” 6grenme strecini
onemli 6lcude gelistirebilir. Bu arag yalnizca bir arastirma projesine katilanlar igin
degil, ayni zamanda bir derse kayitl 6grenciler icin de kullanilabilir. Ayrica, mimarhk
pedagojisindeki yansitici gunlukler, 6grencileri tasarim kararlarinin sosyal, kalttrel
ve cevresel baglamlari nasil etkiledigini elestirel bir sekilde incelemeye tesvik ederek,
sosyal bilince sahip ve etik agidan sorumlu tasarimcilarin yetismesini saglar.

Arastirma hikaye anlatimi _ . ) _ o

Arastirma hikaye anlatimi, temsil edilmek Uzere secilen belirli gruplar hakkinda
anlatilarin ?ayla§|lmas|n| icerir. Izleyiciler ve akranlarla baglanti kurmanmn, duygusal
ba%larl guclendirmenin ve glven olusturmanin bir yolunu sunar. Insan hikayeleri ve
mitler, ortak deneyimlerimizin 6zinU olusturur ve hayatlarimiza anlam katar. Hikaye
anlatimi, mekansal adaletsizlik, yerinden edilme véya otekilestirmeden etkilenén
bireylerin ve topluluklarin Ka§_anm|§ deneyimlerini giin yizdne ¢ikarmanin bir yontemi
haline gelir. Bu, fotografcilik, videografi, nglm,ammasyon,yazweYa bir hikayeyi aktaran
herhangi bir sanatsal bi¢im gibi ge.i[tllmecra.lararaullglyla gerceklestirilebilir. Hikayeler,
dinleyicinin 6grenmesini, bilgi, birikim ve rutinler toplamasini saglayarak hem gercekleri
hem de aciklayici 6rnekleri ayni anda sunar. Arastirmay! empati, yaganm@ baglam ve
mekan temelli anlayisa dayandirarak mimarlik 6grencilerinin soyut verilerin otesine
gecmelerine yardimci olurlar.

Arastirma anketleri

Anket, bireylere bir dizi soru sorarak biI%i toplamak icin kullanilan degerli bir aractir.
Temel amaci, belirli bir grubun ddsuncelerini, duygularini ve goruslerini anlamaktir.
Anketler, genellikle 6zenle secilmis bir 6rneklem grubunu iceren daha genis bir ntfusa
uygulanabilir olmayi hedefler. Bu ornek, belirli grup 6zelliklerini tanimlamaya veya grup
icindeki iliskiler hakkinda hipotezleri test etmeye yardimci olur. Anketler, yukaridan
asaglya planlama sureclerin eFeneIIjkle fark edilmeyen mekan temelli bilgiyi, yasanmis
mekdnsal deneyimlerive topluluk ihtiyaclarini ortaya ¢ikarmak icin arag gorevi gorebilir.
Otekilestirilmis” topluluklarin seslerini yukselterek ve daha adil mimari mudahaleler
konusunda bilgi saglayarak katilimci ve’kapsayici tasarim yaklasimlarini destekler.

Rol Yapma . . R L

Rol yapma, 6grenmeyi tesvik eden ve empatiyi gelistiren etkilesimli bir aractir,
Katilimcilar, énceden” belirlenmis replikler veya provalar olmadan belirli rolleri
canlandirmalari gereken senaryolarda yer alirlar. Tiyatro yontemlerine benzer sekilde,
rol yapma oyunlari fikirleri kesfetmek ve Uretmek icin kullanilabilir. Bu etklle?)lmll egitim
deneyimleri, katilimcilari hlgmetdeneylmlnl%ell tirmeye aktif olarak katkida bulunmaya
tesvik eder. Rol yapma, 6grencilerin” farkl topluluk Gyelerinin yerine gecmelerine ve

sosyal ve mekansal zorluklari daha iyi anlamalarina yardimci olur.

Safariler

Safari, belirli Grtnleri, hizmetleri, kullanici yolculuklarini ve ortamlari dogal baglamlari
icinde degerlendirmek ve derinlemesine incelemek icin tasarlanmig bir aractir. Alisiimig
ortamlarin, ofis veya sinif alanlarinin dtesine éegme firsati sunarak, 6grencilerin veya
arastirmacilarin gércek dunya ornekleriyle Karsilasmalarini saglar. Farkli gruplarin
kentsel ve mimari mekanlari nasil deneyimlediklerini, nasil gezindiklerini ve bunlardan
nasil etkilendiklerini gézlemlemek icin kullanilirlar. Bir safari sirasinda katilimcilar,
ornek ve eksik hizmet, mekan veya urun karsilagsmalarini belirlemek igin gercek dUnyaé/a
adim atarlar. Basarili bir safari merak, aciklik ve her seyden 6nce empati gerektirir. Bu
yaklasim, tasarimcilarin sorun hakkinda derinlemesiné bakis acilari ve yaratici fikirler
edinmelerine, mekan veya hizmetle etkilesimin her yéonunt anlamalarina, baFkaIarlnln
o ortamda nasil davrandiklarini gézlemlemelerine ve nihayetinde diger kullanicilarin
gorus ve algilarini yakalamalarina a(av_rdlma olur. Mekanin sosyal, kulturel ve politik
gucler tarafindan nasil sekillendirildigi konusunda elestirel dusunmeyi tesvik ederek,
mimarinin gunluk yasamla nasil kesistigine dair saglam icgoruler sunar.

YKBUDBEY (Yerine Koyma, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Bagka Bir Kullanima
Sunma, Eleme ve Yeniden Diizenleme)

SCAMPER, fikir Uretimine 6zgun bir yaklasimi tesvik etmek ve yeni olasiliklarin
kesfedilmesini kolaylastirmak “icin tasarlanmis bir dizi yaratici ara¢ sunar. Yerine
Koyma, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Baska Bir Kullanima Sunma, Eleme ve
Yeniden Dizenleme eylemlerinden turetilen bu kisaltma, bir dizi disundurtca soru
araciliglyla nesnelerin veya sureclerin donusimune rehberlik eder. Bu etkinlik tabanh
ddsunme sureci, bireyleri, 6zellikle de 6grencileri, geleneksel sinirlarin étesinde yenilikgi
duiunmeye tesvik etmek icin pratik bir yontem goérevi gorur. Mimari baglamlarda
SCAMPER, binalara, kentsel alanlara ve tasarim sistemlerine uy%ul.ana__bl_l_lr ve
6grencilerin toplum ihtiyaclarini ve cevresel etkiyi dikkate alan uyarlanabilir ¢cozamleri
ve sosyal olarak duyarli degisiklikleri kesfetmelerini saglar.

Senaryo Analizi . ) . .
Senaryo analizi, olasi gelecekteki olaylari veya durumlari kesfetmeyive degerlendirmeyi,
ge?_ltlg olasi sonuclari tahmin etmeyi icerir. Bu senaryolar, esasen bir hizmet teklifinin
belirli yonlerini kapsamh bir sekilde incelemek |%n hazirlanmis ayrintili varsayimsal
anlatilardir. Tek bir gelecek ongérmek yerine, bu yaklasim belirsizligi ve ¢oklugu
benimser; bu, 6zellikle toplumsal karmasikliga ve baglamsal duyarlliga deger veren
tasarim egitiminde faydali bir durustur. Bu arag, olasi gelecékler hakkinda canli
hikayeler olusturarak ortak anlayisi tesvik eder ve anlamlr tartismalari kolaylastirir.
Senaryolar, strateji ve yonetim alanlarinda degerli araclar olarak hizmet etse dé, sosyal
acidan duyarli pedagaji bz(aﬁlammda, ayni zamanda eylemleri prova etmek, sonugclari
ﬂe erlen|d|r|mek ve daha adil ve kapsayici gelecekleri birlikte 6ngérmek icin platformlar
aline gelirler.

Mimarlik Tasarim Studyolarinda Oz Degerlendirme
Oz degerlendirme, 6grencilerin kendi calismalarini bagimsiz_olarak dusunmelerini
ve_degerlendirmelerini saglayan bir egitim yontemidir. Mimarlik pedagojisinde,
cogunlukla egitimcilerin yargisina (hem final sinavinda hem de ara degerlendirmelerde)
dayanan geleneksel yukaridan asaglya degerlendirmeye bir alternatif sunar. Bu aracin
akran degerlendirmesi ve akranlardan gelen geri bildirimler gibi diger degerlendirme
Kontemlerlyle batunlestirilmesi, kisisel” gelisim ve gug!endlrmgye odaklanan daha
atilimar bir 6grenme ortami yaratir. Oz degerlendirme, 06grencilerin 6grenme
surecine daha fazla katiimini saglamakla kalmaz, ayni zamanda G%renme surecleri
ve tasarimlariyla ilgili elestirel ve yansitici beceriler gelistirmelerine de yardimci olur.
Bu, egitiml|erine daha 6zerk ve sorumlu blr%akla§|.m getirerek, “karar verme yetkisini”
6grencileri daha dogrudan dahil edecek sekilde yonlendirir. Bu baglamda, 6grenciler
yalnizca nihai ciktilari de%”, ayni zamanda bunlara ulagsmak i¢in izlenen sureci de
degerlendirirler; bu, 6zellikle yaratici srecin nihai Grin kadar 6nemli oldugu bir tasarim
studyosunda onemlidir.

Yari Yapilandirilmis Gériisme _ )

Yar1 yapilandiriimisg gorismeler, dnceden belirlenmis sorulari acik uclu arastirmayla
birleStirerekkatihmcilarinbakisacilarini, tutumlarinivedeneyimlerinidahaderinlemesine
incelemeyi amaclayan bir arastirma yaklasimini temsil eder. Sabit sorular iceren kapali
anketlerin aksine, yari yapilandiriimis goru%meler esnek ve aciktir ve gorasulen kisinin
yanitlarina dayanarak yeni fikirlerin kesfedilmesine olanak tanir. Bu gorusmeler, cesitli
pa%daglarl ilgilendiren” bir konuyu anlamak icin ilk etkinlik olarak kullanilabilir veya
daha sonra daha kapsaml bir arastirma icin kullanilabilir. Ogrencilere, geleneksel
planlamada genellikle fark edilmeyen mekansal ihtiyaclari, kaltarel uygulamalari ve
sosyal dinamikleri ortaya cikararak topluluk Gyeleriyle’dogrudan etkilesim kurma firsati
sunar. Bu yontem, empati ve elestirel disinmeyi tesvik ederek gelecegin mimarlarini
?]oyut| kullanici profilleri yerine insanlarla birlikte ve insanlar icin tasarim yapmaya

azirlar.
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Sirall Go6mulu Deneysel Yontem

Bu karma yontem yaklasimi, nicel ve nitel veri toplama ve analizini deneysel nicel
bir arastirma cercevesi icinde birlestirmeyi icerir. Katihmcr Eylem Arastirmasi ve
Tasarim Odakl Dusuinceyi birlestirmek ve mimarlk alaninda alternatif bir arastirma
metodolojisi sunmak icin 6zel olarak geli§tiri_lmi%tir. Bu yenilikci karma yontem tasarimi,
mimari arastirmalarda hem nicel hem de nitel tekniklerin birlestirilmesini saglar. Nicel
alanda ara?tlrmaalar, prototipleme, etki dl¢imleri ve mimari tasarimin degerlendirme
surecini kullanarak deneysel inovasyona derinlemesine dalarlar. Bu yontemler yalnizca
sonuglari test etmek icin degil, ayni zamanda_mekansal mudahalelerin yasanmis
deneyim ve maddi baglamla nasil etkilesime girdigini elestirel bir sekilde incelemek igin
de kullanilir. Ayni zamanda, nitel alanda, katihmci faaliyetler, Saha Eylem Arastirmasi
olarak bilinen tum mimari yaratim sureci boyunca paydaslari dahil"eder. Bu surekli
etkilesim, topluluk Gyelerinin seslerini merkeze alarak sos?/al iliskileri, yerel anlatilari ve
ortak Uretilen bilgiyi tasarim egitimi ve pratiginin temel bilesenleri olarak dne cikarir.

Golgeleme
Golgeleme, arastirmacinin gozlemci rolunu Ustlendigi kuguk Olcekte yaratilen
nitel bir arastirma aracidir. ‘Insanlari gbléeleme, bireylerin 'veya gruplarin gunlik
yasamlarini yakindan gozlemleyerek yasadiklari ortamlara dair Tikir edinmeyi icerir.
Goléeleme, insanlarin sosyal, ekonomik ve politik kosullarin_sekillendirdigi sékillerde
mekanda nasil ge_zindi_klerlni,__yerIeFtikIeri_ni ve mucadele ettiklerini ortaya cikarabilir.
Arastirmacilar, musterilerin, 6n saflardaki personelin veya perde arkasindaki kisilerin
eylemlerini ve deneyimlerini gbzlemlemek icin yasamlarina dalarlar. Bu, geleneksel
tasarim sureclerinde genellikle gz ardi edilen mekansal uygulamalari anlamak i¢in
sakinleri, bakicilari veya gayriresmi kullanicilari kamusal alanlarda, konut birimlerinde
veya kurumsal tesislerde takip etme%/i i%erebilir. Bu yontem, bir kisinin davranislarini
ve_motivasyonlarini etkileyebilecek baglamsal faktorlerin ilk elden gozlemlenmesini
sag.lar. Daha da 6nemlisi, arastirmaci, arastirma sureci boyunca dogal davranislarinin
etkilenmemesini saglamak icin katilimcilara mudahale “etmekten kacinir. Bu tar
mudahaleci olmayan gozlem, mekansal adaletsizlikleri ve dislanmaya, erisilebilirlik
éorvlukll.?jrma veya cevresel rahatsizliklara verilen tepkileri ortaya ¢ikarmada 6zellikle
egerlidir.

Tasarim Sti]d){gsun.da__ Konumsal ve Elestirel Hikaye An[a_tﬂcﬂa@ _ 5

Hikaye anlaticiligl, sozltk anlamiyla hikaye anlatma etkinligidir. Genellikle dogac¢lama,
tiyatro ve susleme iceren sozel bicimi, kultur ve bilginin toplumsal paylasiminin en
eski etkinligi olarak bilinir. Bu nedenle hika&/e anlatimi, eglence, egitim ve tOﬁIumun
ahlaki degerlerini aktarma araci olarak gerceklestirilir. Dolayisiyla elestirel bir yaklasima
ihtiyac vardir. Hikaye anlatiminin mimari tasarim egitiminde bir yontem olarak elestirel
kullanimi, katilimci ve dastnceli bir 6grenme tarua igin araglar saglar ve 6grencilerin
tasarim pratigindeki normlari, gug yapilarini ve varsayimlari sorgulamasina yardimci
olur. Hikaye "anlatiminin mimari tasarim egitiminde bir yéntem olarak “elestirel
kullanimi, katilimcr bir bgrenme tara icin araclar saglayabilir. Yerlesik pedagojilerde
hikaye anlatimi, yerlesik bilgi ve 6grenme normlarini sorgulayan bir yontemdir. Baskin
bilgiyi Ureten ve diger tum bilgileri susturan gu¢ hiyerarsilerine dair farkindahgi
artirmak amaciyla feminist literaturde, tarihte, etnografyada veé son zamanlarda mimari
tasarimda gelistirilmis bir yontemdir. Feminist uygulamalar, bilginin her zaman coklu ve
parcali oldugunu ve anlaticinin nerede ve kim olduguna gore de.g|3'_c|g|n| gosterdiginden,
elestirel ve yaratici hikaye anlatimi blgl|<mler|ne sahip oldugunu iddia eder. Bir hikayenin
anlatildigr belirli durumu kabul etmek, hesap verebilirlik ve elestirellik anlamina“gelir.
Duruma bagh hikaye anlatimi, kisinin etik bir durus sergilemesini, hikaye anlatiminin
bilgi Itjr_e_tme bicimlerini sorgulamasini ve zararli uygulama ve iceriklerden kaginmasini
gerektirir.

Alti Diigtinme Sapkasi L
Edward de Bono tarafindan yaratilan Alti Dasinme Sapkasi, alti farkh renkte sapka
kullanarak hem grup tartismalari hem de bireysel tefekkur icin bir aragtir. Bu kavram,
%ru lara fikirler” cesitli bakis acilarindan incelemeleri icin” bir yéntem sunar. Geri
ildirim saglama baglaminda, bu disinme sapkalari, fikir ve kavramlarin yapici akran
degerlendirmes;j icin ¢esitli mercekler gorevi goérar. Ekip oturumlari sirasinda Uyeler
fikirlerini veya devam eden projelerini gruba sunar ve belirlenen kisiler de Bond’'nun
dusunme sapkalarindan birine" dayanarak geri bildirim verir. Her sapka belirli bir
dusinme stratejisine_karsilik gelir. Mimarlik egitimi ve tasarimina uygulanan Alti
Dusunme Sapkasi, ¢grencilere tasarim onerilerini duygusal, olgusal, )ﬁratla veya
elestirel gibi birden fazla bakis acisiyla degerlendirmede rehberlik ederek, is birligine
dayali elestiriyi gelistirebilir ve stidyo projelerinde dengeli karar almayi tesvik edebilir.

Kucluk Deneyler veya Similasyonlar o
Simulasyon, arastirmacilarin veya 6grencilerin kigtk bir maket olusturmak gibi kigtk
deneyler yapmalarini saglayarak, nihai tasarim ‘surecinin verimliligini ve etkinligini
artirabilecek anlk i¢goruler sunar. Cevre calismalarindaki “ktcuk deney” kavramina
dayanan simulasyon, |g%uduler|m|2| gelistirmede, belirsizlikleri ¢cdzmede ve gereksiz
karmasikliklar olmadan fikirleri ke%fetmede degerli oldugunu kanitlar. Simulasyonlar,
ogrencilerin topluluklarin kultarel, sosyal ve cevresel dinamiklerini goz 6ninde
bulundurarak gercek hayattaki mekansalzorluklarla etkilesime girmelerinrsaglar. Hizl,
guvenli ve anlasilir bir sekilde deney yapmak, saghkli karar vermeyi tesvik edebilir.

Sosyal Haritalama o ) o . )
Sosyal haritalama, kartografik, iki boyutlu gorsel bir temsil ile karakterize edilen,
katilimci eylem arastirmasi ve mimarlik egitiminde yaygin bir aractir. Bu yéntem, yasam
kosullari, konut ozellikleri ve yollar, drenaj sistemleri, okullar, demiryolu hatlari, dini
Kapllar postaneler, kuyular ve toplum merkezleri gibi sosyal altyapilar dahil olmak tzere
entsel ve mimari baglamlardaki mekansal ve sosyal iliskileri resmetmeye odaklanir.
Sosyal haritalamayi geleneksel haritalardan aﬁlran sey, iki temel agidan farkhhgidir:
Yalnizca dis uzmanlar tarafindan degil, topluluk Uyeleri, 6grenciler ve tasarimcilarla is
birligi icinde oluicurulur ve geleneksel 6lcek tabanli temsilden ayrilir. Bunun yerine,
yerel toplulugun kendi baglami i¢in uygun ve dnemli gordugu seyleri yakalar.

Sosyal Konumlu Elestiri o ) o o
“Elestiri” (kisaca “elestiri” veya “elestiri”), mimarlik egitiminde kullanilan ve 6grencilerin
tasarim calismalarini genellikle egitmenler, akranlar ve dis profesyonellerden olusan bir
elestirmen grubuna sundugu, geri bildirim saglayan ve ¢alismanin gucla ve zayif yonleri
hakkinda tartisan temel bir pedagojik yontemdir. Elestiri hem bir degerlendirme araci
hem de bir 6grenme egze_.rsjzi olarak hizmet ederek, 6grencilerin tasarim fikirlerini
gelistirmelerine, elestirel dusinme, sunum becerileri ve geri bildirimle yapici bir sekilde
etkilesim kurma becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Mimarlik pedagojisine
entegre edildiginde, sosyal olarak konumlanmis elestiriler, 68rencileri tasarimin
yalnizca bicimsel ve_teknik yonlerini de%”, ayni zamanda sosyal, kultlrel, cevresel ve
etik etkilerini de degerlendirmeye tesvik ederek daha dusunceli ve baglamsal olarak
bilingli bir tasarim pratigine zemin hazirlar. Bir mimari elestiri, hem tasarim projesini
hem de icinde yer aldigi egitim ortamini ¢evreleyen sosyal, kulturel, politik ve ¢cevresel
dinamikler baglaminda ele alindiginda ve bunlara yanit verdiginde sosyal olarak
konumlanmis kabul edilebilir. Bu, bir tasarimin yalnizca estetik, teknik veya bicimsel
yonlerine odaklanmak yerine, elestirinin daha geni% toplumsal konularla aktif olarak
ligilenmesi ve mimarligin insan deneyimleri, gu¢ yapilari, topluluk ihtiyaclari ve kalturel
anlatilarla nasil kesistigini kabul etmesi anlamina gelir. Ozetle, bir mimari elestiri
tasarimin teknik yénlerinin otesine gecerek mimari calismanin daha genis topiumsa
baglamlar ve etKileriyle aktif olarak et |Iei§|me girdiginde sosyal olarak konumlanmig
hale gelir. Bu ¥ak|a§|m, 6grencilerin mimarhgin toplumsal gerceklikleri sekillendirme ve
onlardan sekil alma potan5||yelln| kabul eden daha elestirel, empatik ve sosyal olarak
bilingli bir tasarim pratigi gelistirmelerine yardimci olur.

Sosyal Konumlu Canli Projeler _ S
Mimarlikta “canli proje”, 6grencilerin ger%ek musteriler veya topluluklarla _|§_b|rl(|jg|
icinde %ergek danya odevleri Gzerinde calistiklari bir egitim tasarimi projesini ifade
eder. Tasarim alistirmalarinin genellikle "varsayimsal™ oldugu geleneksel sttdyo
projelerinin aksine, canli prOJBeIer ge_r%ek kisitlamalar, paydaslar ve gercek dunyada
uygulama_ potansiyeli icerir. Bu projeler, akademik teori ile” profesyonel uygulama
arasindaki boslugu kapatmgyl ve ogrencilere mimari zorluklarla basa Flkma konusunda
uygulamali deneyim kazandirmayi amaglar. Mimarliktaki canli Frolje er, gercek dunya
baglamlariyla etkilesime girdiklerinde ve tasarim surecine topluluklari, paydaslari vel)/a
toplumsal 'sorunlari aktit olarak dahil ettiklerinde sosyal konumlu olarak gorulebilir
Teorik veya soyut studyo ddevlerinin aksine, canlldprojeler 6grencileri tasarimlarinin
somut etkilere” sahip oldugu pratik ve sosyal agidan 6nemli durumlara sokar. Bu,
6grencilerin tasarimlarinin” etkileyecegi insanlarfa, mekanlarla ve sosyal kosullarla
dogrudan etkilesim kurmalarini saglayarak, mimarligin toplumsal ihtiya¢ ve zorluklari
elealmadaki rolune dair daha derin bir anlayis gelistirmelerini saglar.

Sosyal Konumlandirilmis Arastirma Odakli Ogretim ) )

Arq?tlrma odakli 6gretim, 6gretimin devam eden arastirma faaliyetleriyle yakindan
baglantili oldugu ve 6grencilerin belirli bir alandaki en son bulgular, metodolojiler
ve teorik %ell§me|e.rle etkilesime girip bunlardan 6grenmelerine olanak taniyan’ bir
egitim yaklasimini ifade eder. Mimari tasarimda bu yaklasim, en son arastirmalari
tasarim pedagojisiyle butlnlestirerek, 6grencilerin yalnizca tasarimin pratik yonlerini
6grenmelerini’ degil, ayni zamanda ¢agdas mimari sdylem, teknolojiler ve zorluklarla
etkilesime girerek eleStirel disinme ve arastirma becerileri gelistirmelerini saglar.
Sosyal konumlandiriimis pedagojik bir uygulama olarak sunuldugunda, arastirma odakl
6gretim, gercek dunyadaki sosyal baglamlari, toPIquk katiimini ve arastirma odakli
sor%ulamayl tasarim” stidyosuna veya sinifa_aktif olarak dahil ederek, 6grencilerin
toplumsal zorluklarla basa ¢ikmalarini ve mimari mudahalelerin sosyal, kultarel ve
etik boyutlarini degerlendirmelerini saglar. Bu yaklasim, 6gretimin yalnizca en son
arastirmalara dayanmasini degil, ayni zamanda’ topluluklarin sos_?_/al gerceklerine ve
zorluklarina da dayanmasini saglayarak 6grenmeyi anlamli, etkili ve sosyal acidan
sorumlu hale getirir.

Sosyogram
Bir gosﬁ/o%ra_m, belirli bir grup icindeki dinamiklerin gorsel bir diyagrami gorevi gorerek,
grup Uyeleri arasindaki karmasik baglantilara isik tutar. Ampirik bir sosyal arastirma
araci olarak islev %orur, grup icindeki yapilara dair olculebilir bir_bakis acisi sunar ve
sosyometri alaninda dikkate deger bir'ydontem olarak one cikar. Bu arag, okul siniflari
veya konferans gruplari %Ibl ortamlarda bireyler arasindaki etkilesimi ortaya cikararak,
hem olumlu hem de olumsuz iligkilerin_yani sira grup Uyeleri arasindaki Iyaygln
yakinlk ve catismalarin gorsellestirilmesini ve haritalanmasini saglar. Baglilik, iletisim
ve dislanma kaliplarini goérundr kilarak, sosyogramlar grup dinamiklerinin kolektif
surecleri_nasil etkiledigine dair degerli b||$|Ier_ saglar. Bu da onlari, grup etkilesimini,
akran ogrenimini ve s b|rI|§|ne dayal faaliyeti anlamanin énemli_oldugu sosyal
olarak konumlanmis mimarlik pedagojileri icin o6zellikle 6nemli kilar. Tasarim egitimi
ortamlarinda, egitmenlerin ve 6grencilerin is birligi, katilim veya 6tekilestirmenin studyo
ortamlarinda ye?/a topluluk katihmi projelerinde nasil gerceklestigini disinmelerine
yardimci olabilirfer. Iki temel tir vardir: Belirli bir vakayla (ego) ilgili tim baglantilari
tasvir eden ve genellikle bir yildizla sembolize edilen Egosantrlk.S.Qsngram.ve fiziksel
glarak ayri olsalar bile vakalarin bir toplulugunu ve aralarindaki iliskileri gosteren Ag
osyogramil.

Hizli Randevu Tasarim Yontemi R _
Hizlirandevu, belirli bir hedef kitleye belirli bir fikre bagl kalmadan ¢cok sayida potansiyel
fikir sunmay! icerir. Bu yaklagim, tasarim ve arastirma ekiplerinin fikir asamasinda
erken geri bildirim toplamasini saglayarak, kullaniciihtiyaclariyla uyusmayan ¢cozamlere
gereksiz zaman, para ve kaynak harcanmasini 6nler. Bu yontem, her fikirdeki bosluklari
ortaya ¢ikarmak |ﬁ|n hikayé tahtalari ve kullanici canlandirmalari gibi teknikler kullanir.
Tasarim ekipleri, katihmcilari tanidik bir senaryoya dahil eder ve yeni bir fikir sunarak,
tanidik durumu donusttrebilecek olasi bir gelecege dair bir bakis agisi sunar. Hizli
randevu, 6grencilerin” sosyal baglamlarda ieglth tasarim konseptlerini hizla test
etmelerine olanak tanir ve mimarhgin gercek og.luluklarla nasil etkilesime girdigini
anlamalarina yardimcr olur. Tasarim ekipleri, birden fazla potansiyel senaryoyu
hizla kesfederék, katihmcilarin deneyimleri Uzerine dusunmelerine yardimci olur ve
olabilecek olandan olmasi gerekene gecisi kolaylastirir.

Paydas Analizi = . . N : .
Paydas analizi, kilit kisileri veya gruplari belirlemenin ve 6nerilen proje hakkindaki
goruslerini anlamanin_ bir yolunu sunar. Bu sureg, 0grencilerin daha’ kapsayici ve
sosyal acidan duyarll bir tasarim yaklasimi gelistirmelerine yardimci olur. Gelecegin
mimarlarini, tasarimlarinin daha ‘erken asamalarindan itibaren daha genis sosyal,
kaltarel ve cevresel etkilerini degerlendirmeye tesvik eder. Paydaslar, birincil hedef
kitlenin o6tesine gecer ve projeyi destekleyebilecek veya meydan okuyabilecek kisileri
icerebilir. Paydaglari belirlerken, kadinlar, )(a:;‘llla._r, encler, engelli bireyler ve ekonomik
olarak dezavantgjh kisiler gibi potansiyel olarak étekilestirilmis topluluklari dahil etmek
cok onemlidir._Ozellikle projenin yasamlari Uzerinde 6nemli bir etkisi varsa, temsil
edilmelerini saglamak ¢cok 6nemlidir.

Paydas Yolculuk Haritalamasi A ) o )
Paydas Yolculuk Haritalamasi ilk olarak kar amaci guden %lrlzglmlerqle kullanilmis ve yeni
bir projenin basarisini etkileyen tam ilgili p?\x'da§ ruplarini_dahil ederek geleneksel
musteri odaklvl'?/aklaglmln otesine ge¢mistir. Mimarlikta bu yontem, yalnizca kurumsal
Fayda§lar| deél , ayni zamanda mekansal uygulamalari sekillendiren ve bu uggulamalar
arafindan sekillendirilen topluluk Gyelerini, yerel aktorleri ve kulturel aglari da merkeze
alacak sekilde yeniden duzenlenmistir. Paydas Kisiliklerinden yararlanmak, 6zellikle
gelistirmenin erken asamalarinda zaman kisitlamalari, sinirli finansman ve kisitl seyahat
olanaklariyla ugrasan girisimciler ve arastirmacilar icin arastirma ve i¢cgoru tretmeyi
kolaylastirir. Tasarim_egitimi ve topluluk katilimli® arastirmalarda uy%ulandl“lnda,
bu Kisilikler empatik 6grenme ve kapsayici tasarim kesfi icin araglar haline gelir. Bu
Kontem, kullanicilarin hizmet, mekan veya cevreyle etkilesime girdigi temas noktalarini
ullanarak, bir hizmet paydasinin deneyiminin net ve yapilandiriimis bir temsilini sunar
ve etkilesimlerine dayal ilgi ¢ekici bir anlati olusturur.

Stokes

Stokes, yaraticilligl ateslemek ve bireyleri is birligine dayali tasarim calismalarina
hazirlamak igin stratejik olarak kullanilan ilgi cekici 1Isinma etkinlikleri veya oyunlaridir.
Ister olumlu bir zihniyet ve davranis normiari olusturmak icin bir atdlye ¢calismasinin
veya tasarim sprintinin baslangicinda sunulsun, ister sirecin belirli‘asamalarindan
once belirli tutumlar gelistirmek icin kullanilsin, bu kisa etkinlikler hayati bir rol oynar.
Ayrica, ekip baglarini glclendirerek, asinalik ve rahathk dquusunu tesvik ederék ve
Earlkll gal||§ma bicimleri-arasinda sorunsuz gegisler saglayarak ekip ¢calismasina katkida

ulunurlar.

Hikaye Panosu Olusturma o o )

Hikaye panosu, esasen belirli bir olay dizisini gosteren cizimlerden veya gorsellerden
oluiqn gorsel bir anlatidir. Ister bir mekandaki gunluk durumlari tasvir ediyor ister yeni
mekansal tasarimlar kavramsallastiriyor olsun, bu arag cesitli ortamlardaki kullanici
etkilesimlerini tahmin etme ve kesfetmede guclu bir yardimci gérevi gérur. Sosyal olarak
konumlandirilmis mimaride, hikaye panolari, farkli’sosyal konumlara sahip insanlarin
mekani zaman i¢inde nasil farkl deneyimlediklerini gorsellestirmeye yardimci olur.

o

Hikaye AnIatmh%l
“Hikaye anlatimi” terimi, “anlatma” eylemini “hikaye” kavramiyla birlestiren bir bilesik
kelimedir. Anlam acisindan zengin bir 6gretim yontemini temsil eder ve bir¢ok bilim
insani taraflndan(fene! 6grenme deneyimini gélistirmek icin fenomenolojik, eIeF‘tlreI
ve geleneksel pedagojileri harmanlayan bir anlati anlatim bicimi olarak™tanimlanir,
Bu yaklasim yalnizca anlamayi gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin yeni
6grenme yollarini kesfetmelerine de olanak tanir. Hikaye anlatimi, yedi 6zel 6grenme
stilini kapsar: dilsel, mantiksal, uzamsal, muzikal, kinestetik, kiSilerarasi ve icsel.
Mimarlik egitimi ve uygulamasinda hikaye anlatimi, tasarim amaclarini iletmek, kullanici
deneyimlerini anlatmak ve uzamsal kavramlari iletmek icin kullanilabilir ve 6grencilerin
ve tasarimcilarin projelerini anlamh, insan merkezli “anlatilarla ¢ercevelemelerine
yardimci olur.
Ogrenci Degerlendirme Anketi o
Ogrenci anketleri, egitimcilerin geri bildirimleri ve d6grencilerin 6z degerlendirmeleri
icin guclu bir aractir. Ister yilin"basinda, ister ortasinda veya sonunda uygulansin,
bu anketler etkili derslerin stratejik planlamasina, zorluklarla karsilasan 6grencilerin
belirlenmesine ve desteklenmesine ve 6gretim metodolojilerinin  gelistirilmesine
Kardlmu olabilir. Anketler, 68rencilerin sosyal etkilesimli Froﬂelerle ilgili deneyimleri
akkinda degerli bi(ljgiler saglayarak egitimcilerin 6gretimi topluluk baglamlarina gore
uyarlamalarina yardimci olur. Bu geri bildirim déngusu, 68rencilerin seslerinin sosyal
olarak konumlandiriimis tasarim uygulamalarinin gelistiriimesine katkida bulundugu
duyarli bir 6grenme ortami yaratir.
Qgrenci Ogretmeni } ,
Ogrenci 6gretmenler, mimari tasarim studyosunda rehberlik ve destek sunarak geng
akranlarina yardimci olan ileri duzey 6grencilerdir (genellikle lisanststl dlzeyde veya
lisans egitimlerinin son yilinda). Genel olarak rolleri, tasarim fikirlerinin gelistirilmesine
yardimci olmak, teknik ve kavramsal sorunlari belirleyip ¢cozmek ve dgrencilerin studlyo
etkinliklerinin beklentilerini ve hedeflerini anlamalarina yardimci olmaktir. Egitmenler
yakin zamanda kendi calismalarinda benzer zorluklarla” karsilastiklar icin, dogrudan
deneyimlerine dayanarak pratik tavsiyeler, bakis acilari ve somut ¢dézimler sunarak
tasarim studyosu” zorluklarini akranlari icin daha erisilebilir hale getirebilirler. Yatay
elestiriler sunarlar, tartismalara onculuk ederler ve ‘6grencilerin mimari kavramlari
ve ders gerekliliklerini anlamalarina yardimci olurlar. "Egitmenler a%irlca egitimciler
ve Ogrenciler arasinda iletisimi saglamada da rol oynarlar, ancak sosyal olarak
konumlanmis bir derste, 6grenciler ve Universite ortami digindaki paydaslar arasinda
iletisimi (ve muzakereyi) de kolaylastirirlar. Mimarlik pedagojisine yatay pir yaklasimda,
tasarima is birlikci ve muzakereli bir diyalog yaklailmlnl tesvik edérler. Ozetle, yalnizca
bilgi aktarmakla® kalmaz, ayni zamanda meslektaslarinin 6zglven ve becerilerini
gelistirmelerine de yardimc olurlar. Egitmenler ayrica, égrencilerin daha sonra
izleyecekleri 6grenme yolunun olusturulmasindan baslayarak ders tasariminin kendisi
icin"de temeldir. Bu yaklasimla, egitmenler ders konulari ve or%anlzasyonu hakkindaki
bakis acilarini sunmak ve neyin en iyi sonug verebilecegini anlamaya yardimci olmak
icin derse aylar 6ncesinden dahil olurlar. Ayrica, ele alinacak yaklasimlar konusunda
onceden hazirlikli olmalari, pedagojik temalar konusunda da egitim almalarina olanak
tanir. Bu nedenle, sadece destekleyici figurler degil, ayni zamanda dersin ayrilmaz bir
parcasidirlar ve egitim ekibinin bir parcasi olarak kabul edilirler. Bu nedenle 6grenciler
icin onemli bir reterans kaynagi olarak goérulurler.

SWOT Analizi , . Do . N

SWOT Analizi, profil/teshis asamasinda toplanan bilgileri dizenlemek icin degerli bir

aractir. _O%re_nc_ller ve arastirmacilarin yani sira daha genlipayda§ gruplarini da iceren
roIJe ekiplerinin tartigmalara katilmasini, sorunlari 6nceliklendirmesinj ve toplulugun/
ullanicinin kar§|la?t|%|“zorluqur konusunda anlasmaya varmasini sg%lar. Bu analitik
ontem, onemli‘i¢ faktorleri (GUclu Yonler ve Zayif Yonler) ve dis faktorleri (Firsatlar ve
ehditler) kategorilere ayirir.

Synectics

1961 Iylllnda William Gordon tarafindan ortaya atilan Synectics, gorunuste ilgisiz
unsurfarin birlestirilmesini ifade eder. Bu yaklasim, sorun”analojileriyle calismayi ve
bunlar gorunuste baglantisiz bir ortama yerlestirmeyi icerir. Térim, Yunanca "syn”
(birlikte) ve “ectics” (ortaya cikarma) koklerinden tiremistir ve “farkl unsurlari bir araya
getirme” fikrini yansitir. S?/nectlcs’ln amaci, tanidik olmayani tanidik, tanidik olani da
tanidik kilmaktir, Uc temel ilke Gzerine kuruludur: yaratici stirecin 6gretilebilirligi, hem
sanat hem de bilimlerde yaraticihigin altinda yatan ortak zihinsel surecler ve bireysel
ve grup yaraticligl arasindaki analoji. Synectics cercevesinde p% farkli rol vardir:
kolaylastirici, icerigl dikte etmeden sureci denetler, alici sorunu sahiplenir ve katihmcilar
ele alinan konu hakkindaki fikirlerini paylasir. Mimarlik egitimi ve tasarim pratiginde,
sinektik, 6grencileri ve tasarimcilari gérunuste ilgisiz kavramlarl, malzemeleri” veya
mekansal tikirleri bir araYa getirerek yenilik¢i tasarim ¢éztmleri Uretmeye ve mimari
zorluklara ahsiimadik yaklasimlari kesfetmeye tesvik eder.

Sistem Haritalama
Sistem haritalama, belirli bir sistemdeki iliskileri, geri bildirim déngtlerini, aktorleri ve
egilimlerigdsteren gorsel temsillerin olusturulmasiniicerir. Sistem haritalamanin amaci,
karmagsik bir sistemin basitlestirilmis kavramsal bir kavrayisini sunarak, isbirlikciler
arasinda kolektif eylem icin ortak bir anlayisin olusmasini kolaylastirmaktir. Sistem
dusuncesini benimsemek, cevreleyen dunyaya dair algimizda bir eglilm gerektirir.
Yeni bir cok boyutlu disinme cercevesi® gelistirmek “icin, is basindaki sistemlerin
dinamiklerini ve birbirine bagli dogasini or aﬁg ctkarmak zorunlu hale gelir. Sistem
haritalama, mimarlik 6grencilerinin sosyal, mekansal, politik ve cevresel ﬁugl.erin belirli
kentsel veya .b_('jl%e‘sel baglamlarda nasil etkilesim kurdugunu gorsellestirmelerine
ardimcr olabilir. Sistem haritalama araglarinin paha bicilmez oldugu nokta tam da
urasidir; sistemi kesfetmeye, anlayisi aktarmaya ve bilgi bosluklarinin, midahale
noktalarmin ve i¢gorulerin belirlenmesini kolaylastirmaya yardimci olurlar. Bu_fyo_ntem
ayni zamanda, cesitli topluluk aktorlerinin pasif kullanicilar olarak degil, aktif sistem
katilimcilari olarak konumlandirildigi katilimci ve kapsalyla bir tasarim surecini de tesvik
eder. Kime haritalari veya birbirine bagli daire haritalari gibi ¢esitli sistem haritalama
tarleri mevcuttur.

Demokrasi Kupu

Demokrasi Kipu, gunumuz katihmcr kurumlarindaki temel tasarim farkhhklarini analiz
etmek icin kavramsal bir cerceve gorevi gorur. Cagdas yonetisim zorluklarini ele almak
Uzere tasarlanmis katiimcr mekanizmalari inceleyen, "6zellikle otorite, katilimcilar ve
iletisimbicimlerineodaklanan Ggboyutlubirmodelsunar.Sosyal olarakkonumlandiriimig
mimari pedagojilerde, Demokrasi Kipu, mekansal karar alma ve tasarim sureclerine
katihmi degerlendirmek ve &/apllandlr.mak icin degerli bir ara¢ haline gelir. Bu kapsamli
tipoloji t¢ eksen kullanir: ilk eksen surecteki katilimcilarin otoritesini've etkisini temsil
eder, ikinci eksen strece dahil olan varliklari ana hatlariyla belirtir ve t¢tncl eksen karar
alma surecini gosterir. Bu cerceve, mimarlk 6grencilerine ve egitimcilerine, tolpluluk
atolyeleri, charrette'ler veya kentsel forumlar gibi farkh katihmci tasarim ortamlarinin
guc dagihmi, kapsayicilik ve diyalog agisindan nasil farklilik gésterdigini anlamalarinda
rehberlik edebilir. Bu arac aracihigiyla, katilimcr mekanizmalardaki farkliliklar tig énemli
boyutta gosterilmektedir: dahil olan bireyler, katilimcilar arasindaki iletisim ve karar
alma ?{onte_mlerl ve tartigmalarin politika ve{a kamu eylemiyle butlnlestiriimesi. Bu
modelin mimarlk egitiminde uygulanmasi, katilimci yapilarin insa edilmis cevrenin
sekillendirilmesinde gercek topluluk katimini nasil sagladigi veya sinirladigi konusunda
elestirel dustinmeyi tesvik eder.

Bes Neden o o
Bes Neden, bir kullanici deneyiminin ytzeysel sorunlarinin 6tesine gecerek, onu
yonlendiren temel motivasyonlari ortaya cikarmayr amaclayan bir dizi sorgulamayi
temsil eder. llk yanitlar genellikle bir Sorunun veya durumun en belirgin yonlerini
ele alir. Her bir "neden” Ile sorunu daha derinlemeésine inceler ve nihayetinde temel
nedenine U|a?<IrIZ. Bes Neden, mekansal sorunlari etkileyen daha derin sosyal, kulttrel
ve sistemik faktorleri ortaya ¢citkarmaya yardimci olur. Buyéntem, semptomlarin 6tesine
ecmeye ve bir sorunun” ardindaki’temel nedenleri ortaya ¢ikarmaya yardimci olur.
ekansal zorluklari sistematik olarak sorgulayarak, 6grenciler gt iliskilerinde, tarihsel
baglamlarda ve kurumsal uygulamalarda gomulu kék nedenleri ortaya cikarabilirler.

Akis Egzersizi ) o ) _
Esik' kavrami olarak kabul edilen Ak|§h E%<zer5|2|, kavramsal bir gecit veya portal
gorevi gorerek bireyleri belirli bir konu hakkinda daha énce ulasilamaz ve potansiyel
olarak zorlayici bir bakis acisina yoénlendirir. Konuya, konu alanina veya hatta kisinin
ddnya gorusune dair donustaralmuas bir i¢ bakis agisiyla_sonuclanan yeni bir anlayﬁ(,
yorum veya baki a/g\|5| etirme potansiyeline sahiptir. Tasarim egitimi ve mimarli
Eratlgl kapsaminda Akis Egzersizi, 6grencilerin ve ylygulayla_larln karmasik mekansal
avramlari ve tasarim sureclerini kesfetmelerini saglayarak, insanlarin yapili cevreleri
nasil deneyimledikleri ve onlarla nasil etkilesim kurduklari konusunda derin i¢goruler
gel@t!rmelerlnl saglar. Bu egzersiz, bir konunun algilanma biciminde onemli bir
egisime yol acan doénustiruca niteliklere sahiptir, Genellikle geri dondurilemezdir,
yani edinilen i¢goralerin unutulmasi Egk olasi degildir ve ancak buyuk bir cabayla
ogrenilmis olanlarin unutulmasi mamkunddr. Ayrica, bu egzersiz butunlestiricidir ve
konu icindeki daha 6nce gizli kalmis baglantilari ve iliskileri ortaya cikarir.

Katilm Matrisi veya Paydas Katilim Planlamasi o
Paydas katihm planlama matrisi, bir degerlendirme streciboyunca paydaslarla etkilesimi
yapilandirmak icin bir arag gorevi gorur. Bu matris, 6grencilerin tasarim streclerinde
cesitli topluluk seslerinin ve profesyonel aktorlerin nasil kesistigini anlamalari igin
temel bir kaynak haline gelir. Planlama icin rehberlik saglamanin yani sira, plani net ve
butunlesik bir formatta sunar. Bu matris, bir kurulustaki departmanlar ve bireyler de
dahil olmak tzere hem dis hem de i¢ aktorleri kapsayabilir. Katihm matrisini kullanarak,
mimarlik 6grencileri ve egitimcileri, paydas katilimindaki gtic dinamikleri ve kapsayicilik
uzerine elestirel bir sekilde dustnebilir ve tasarim ciktilarmin ilgili tam taraflara anlamli
bir sekilde yanit vermesini saglayabilir. Katilim matrisi, esasen belirli bir strecte kimin
ve hangi sifatla dahil olmasi gerektigini 6zetler.

Zaman (Cizelgesi

Zaman cizelgeleri, ister bir birey, ister belirli bir zaman dilimi veya belirli bir yer olsun,
belirli bir konuyla ilgili olaylarin_sirasini yakalayan dinamik kayitlar goérévi gérar.
Zaman cizelgelerinin~ ¢cok yonlulugu, farkh temalar vurgulayarak cesitli sekillerde
uretilebilmeleri ve cesitli” formatlarda sunulabilmelerinden anlasilir. Insanlarin
yasamlarina derinlemesine inilerek, zaman cizelgeleri énemli yasam olaylari veya
toplanmis belgeler etrafinda sekillenebilir ve tarihsel baglam kisisel anlatilarla
kusursuz bir sekilde birlestirebilir. Zaman cizelgeleri, mekansal gecmisleri, kisisel
§6% yolculuklarini veya topluluk odakli kalkinma slreclerini baglamlandirmak “icin
ullanilabilir. Gelismig soyagaci yazilimlarindan, standart kelime islem veya elektronik
tablo uygulamalarina, 6zel"zaman cizelgesi programlarindan veya web' sitelerinden
geleneksel kalem ve kagidin cazibesine kadar, zaman ¢izelgeleri olusturma sec¢enekleri,
anlattiklari hikayeler kadar cesitlidir.

Transekt Yuruyusu .
Transekt yurayusu, katihmcilarin topluluk icinde 6nceden belirlenmis rotalar veya
alanlar boyunca yuruyerek cografi 6zellikler, arazi kullanim detaylari, bitki értasu
seritleri, sosyal yonler ve daha fazlasini kapsayan mekansal bilgiler topladiklari bir
aractir. Bu alistirmanin ayrilmaz bir parcasi, tartisma, aktif dinleme ve sorunlarin
potansiyel cozamlerle birlikte belirlenmesidir. Bu yuru U§Ier5|ra5|nda,t(g)|u|uk ayeleri,
planlamacilar ve belediye temsilcileri katihmci bir alistirmaya katilir, yoldan gecenlerle
épruwr ve Ozelliklerin, risklerin ve mevcut ¢ozumlerin gozlemlerini yakalayan
iyagramlar Pze_r. Bu arac, mimarlik 6grencilerinin ve katilimcilarinin mekan temelli
bilgi ve topluluk |ggorusuP/ e dogrudan etkilesim kurmasini saglayarak, gercek zamanli
gozlem ve diyalog yoluyla deneyimsel 6grenmeyi tesvik eder. Saha calismasinin ilk
asamasinda yurutdlen “transekt yuruyusu sirasinda toplanan bilgiler, " katilimcilar
arasinda daha sonraki tartigmalarin temelini olusturan bir diyagram veya harita
olusturmak icin kullanilir.

Deger Onerisi Tuvali L . . o Lo
Deger Onerisi Tuvali, mimarlik egitiminde gu¢lu bir strateljlk arac olabilir ve 6grencilerin
tasarim onerilerini kullanicilarin gercek Ihtiya¢ ve beklentileriyle nasil uyumlu hale
getireceklerini anlamalarina yardimci olabilir. Baslangicta isletmeler icin gelistirilen bu
cerceve, kyllanici merkezli mekanlarlglaratmak isteyen mimarlar |%|n e ayni derecede
degerlidir. ki ana bilesenden olusur: Kullanicilarin hedeflerini, sikintilarinive ihtiyaclarini
inceleyen Musteri Profili ve bir tasarimin bu ydnlere nasil yanit verdigini 6zetleyén Deger
Haritasi. Bu araci kullanarak mimarlik égrencileri, bicimsel ve estetik kaygilarin 6tesine
%egmeyl ve Onerilerini sosyal uygunluk ve pratik deger Uzerine kurmay! 6grenirler.
emel ‘amaci, kullanicilarin®karsilastigl zorluklarin derinlemesine anlasiimasini tesvik
ederek anlamli, baglama duyarli'¢dzimler sunan bir tasarim yaklasimini tesvik etmektir.

KPG - Katilimci Programlarda Gorsellestirme veya Kart Kiimeleme

KPG (VIPP), katiimcilardan ve akranlarindan bilgi ve geri bildirim toplamak icin
tasarlanmis bir gorsellestirme yontemidir. %e§itli sekil ve boyutlarda ¢ok sayida ¢ok
renkli kagit kartin kullaniimasini icerir. Katiimcilar, ana fikirlerini bu kartlarda tum
grubun gorebilecegi buyuk harfler veya cizimlerle ifade ederler. Bu yontem, her ekip
ayesinin belirli konular, bailllklar veya tartisma noktalari hakkindaki digerlerinin bakis
acilarint anlamasini saglar. VIPP, kullanicilarin mekana iliskin farkli algilarini yakalamak
ve mekansal nitelikler, ihtiyaclar ve olanaklar Gzerine is birligine dayalidusinmeyi tesvik
etmek icin kullanilabilir. Bu farkh bakliagllarlndan yararlanarak, bu yaklasim sinerjik bir
ortam yaratir ve zengin bir i¢cgoru birikiminin olugmasini saglar.

DiinyaKafe o ) o

Dunya Kafe, dnemli konulari ele alan dinamik bir sohbet agl olusturmaya yoénelik
bilincli bir yaklasimi temsil eder. Bu yontem, katilimcilarin kafe masalari etrafinda
k[]%u gruplar halinde belirli bir konuyu'veya konuyu tartistig bir kafe atmosferiyaratir.
Katimcilar periyodik olarak yeni masalara gecer ve her masadan bir sunucu, gelen
konuklara 6nceki tartismanin’6zlu bir 6zetini sunar. Bu bilingli hareket, fikirlerin capraz
déllenmesini saglayarak, devam eden sohbetleri 6nceki etkilesimlerden edinilen
icgorulerle zenginlestirir. Strecin doruk noktasi, temel kavramlarin dzimsendigi ve
sonraki eylemler icin olasiliklarin arastirildig| bir genel oturumdur. Yaratici bir arac
olarak hizmet veren Dunya Kafe, farklh bayukltktekrgruplar arasinda samimi sohbetler
sa%lar. Mimarlik pedagojisinde Dunya Kafe, topluluk seslerini tasarim tartigmalarina
entegre ederek, sosyal ‘olarak konumlanmis o0grenmeyi tesvik eder ve ogrencileri

mimari kararlarin toplumsal etkilerini dagsinmeye tesvik eder.
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